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вы Ев Осторожно, злая собака! 


сова увиле 193. 79..237.14 
о Е. Линукс хорош не только в домашнем пользовании, но и 

как основа организации локальных сетей. Но когда сеть 
|119 а55ТО зТайи5 сопТ геасН аыВ сопз 


Е Чон . начинает расти, требуется синхронизировать учетные 
1 41159 9024 уе5 уез попе кх 
2 41160 8014 уез уе5 поле ' записи пользователей на всех сервисах, а также 


3 41161 8086 
и: управлять их доступом. Здесь уже требуется 
| + ‚ ОТР = ый м г 
Я Е Г централизованный подход к решению этой проблемы. 


Давайте разбер=ллсу, как установить и настроить 
сетевую систему аутентификации пользователей Кефегоз 
на примере Ипих УБиупю. 


#мАбила 


у поколение: еб 
# Железн ый полигон ото рае рассмотрению 


Ул ы б чивые монито р ы различных стандартов мобильной связи, операторы 


которых заполонили наш рынок Эта информация будет 


У нас на тестировании побывали модели мониторов полезной не только «для общего развития», но и для 
с контрастностью 2000:1 и 3000:1, предоставленные практического применения — при выборе нового 
компанией (С. Что кроется за этими показателями? Г телефона и оператора связи 


Ведь собраны мониторы не на !Р5 и уж точно не на 
МУА-матрицах. Подробности — в нашем материале. 
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#Интернет-сервисы 
Неисчерпаемый Яндекс 


Компания Яндекс представила на суд 
пользователей два новых сервиса — 
это сервис блогов «Я.ру» и сервис 
онлайнового хранения фотографий 
«Яндекс Фотки». Эти новики наряду с 
уже привычными возможностями 
предлагают некие уникальные 
решения, выгодно выделяющие их 
среди аналогов 


— Му Сотрубег РН то Ноизе 


155М 1819-8708 
Ромегсот ‹ Н | 
Источники бесперебойного питания | 


Издательский дом «Мой компьютер» 


9771819 870009 > 


Бох ЯкГсна електрон!ка 


ммм. дфок.иа за|ефарох.иа 
м 04080, Кив, вул. Фрунзе, 40 


тел/факс: +38 044 238 660 


3 3 Я АМО 
ини Шея [т Зтакег СПосе 


4601 и: р 


А в "папугах" - 


набагато швидше! 


сшантк2 4600/250 


Потужний ипровий ПК СюаНТ Х2 4600/250 на 
баз: процесора АМО А{Ноп"“ 64 Х2 4600+ 


мае вражаючу швидксть, яка дорвнюе 
3460 ПАПУГАМ. Ельдорадо 8/800/ 503 00 50 


`сотриег® 


«ПАПУГА» це новий показник швидкодй СИу. сот 8/800/ 501 50 00 
персональних комп’ ютерв який Техноярмарок 8/044/ 206 27 06 
впроваджуе компаня дВох. Це даЕ змогу 
користувачу обирати най@льш потужн Фокстрот 8/800/ 500 15 30 
конфигураций, та на баз обчислень Биттехника 8/652/ 389 89 89 
отримувати потрбне сптведношення щма- Нова Електронкжа 8/800/ 500 21 70 
швидксть. Детальну нформацио можливо 
отримати на нашому сайти. 

Е-таи: пю@т-сотрщегиа ммм. 1-согпр4егиа 


Назез АМО, поготип АМО эй стралкою в будь-икик го хе тОварними энакомм комечанй Адузисеа Место Бемсез, Вт. Телефон гарячот л!нй: (044) 206 7997 
Назвиншопродукцита послуг вкорестовуються пльки в нформащийних шлиах # вложуть бути товарними знаками, що охороняються. 
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ПожуЖЖим из Украины 


В коллективном блоге компании 5ИР 
опубликована статистика украинского 
сегмента «Живого Журнала». Количе- 
ство посетителей Цуе]юита! из Украи- 
ны: в день — 60 тысяч человек, а в ме- 
сяц — 800 тысяч человек. Цме/оцгпа! вхо- 
дит в число самых популярных сайтов у 
украинских пользователей Интернета 
Количество зарегистрированных укра- 
инских пользователей ЖЖ: указало стра- 
ну в «Профиле» 56 тысяч, всего (оцен- 
ка} 80-85 тысяч. Украина — пятая стро- 
на в Цуеюигтпа! по количеству аккоун- 
тов. 50% украинских пользователей ЖЖ 
проживает в Киеве. На втором месте 
Одесса с 8%. На третьем — Харьков с 
7%. Далее идут Днепропетровск, До- 
нецк, Львов и Запорожье. Киев — тре- 
тий город «кириллического ЖЖ» по ко- 
личеству пользователей после Москвы 
и Петербурга. Украинский ЖЖ строит- 
ся преимущественно вокруг сообществ, 
а не персональных блогов: из 10 самых 
посещаемых украинских аккаунтов Име- 
Зоугпа! семь сообществ и только три 
персональных блога. Украинская ауди- 
тория Име/оугто! в значительной степе- 
ни ориентирована на российский сег- 
мент ЖЖ — из 100 аккаунтов Име/оиг- 
па! с наибольшим украинским трафи- 
ком: только треть аккаунтов являются 
украинскими (основная часть посетите- 
лей приходит из Украины), остальные 
две трети популярных аккаунтов — рос- 
сийские (которые популярны как в Рос- 
сии, так и в Украине). 

Источник: АЙ 


№ емзВО украйнською 


Известный новостной проект Рунета 
Мем5КИ запустил украинский аналог. 
Примечотельно, что украинская «доч- 
ка» российского новостного проекта 
разговаривает на украинском языке. 
Проект существует в русской и украин- 
ской версии, однако именно украинская 
является стартовой. Это уже не первый 
российский новостной проект, выходя- 
щий на просторы УАнета. Не так дав- 
но в стране стало работать украинское 
подразделение РосБизнесКонсалтинг 
(РБК). 


Источник: /1етеЕ КУ 


Национальный вид спорта 


Давно известно, что в США главным 
национальным видом спорта являются 
судебные разбирательства. Крошечное 
островное государство Антигуа и Бар- 
буда намерено добиться денежной ком- 
пенсации от США за запрет, касаю- 
щийся онлайнового игорного бизнеса. 
В прошлом году Конгресс США окон- 
чательно одобрил закон, запрещающий 
онлайновые казино в США и налагою- 
щий строгие ограничения на посещения 
интернет-казино, расположенных за его 
пределами. Три года назад Антигуа и 
Барбуда пожаловалась во Всемирную 


торговую организацию на то, что этот 


запрет нанес ее экономике ущерб в роз- 
мере $90 млн., и нарушает междуна- 
родные торговые соглашения. ВТО со- 
гласилась с претензиями Антигуа и по- 
становила, что власти США должны снять 
запрет на размещение стовок в интер- 
нет-казино карибского государства аме- 
риканскими гражданами. Впрочем, Ва- 
шингтон этого делать не торопится, и 
утверждает, что предпримет беспреце- 
дентные правовые действия, и ВТО при- 
дется свое решение отменить. В част- 
ности, США нодеется изменить некото- 
рые условия генерального соглашения 
о торговле услугами (САТ$}, регулирую- 
щего торговые отношения между 150 
странами-членами ВТО. Многие юри- 
сты считают, что в случае с регулиро- 
ванием онлайнового игорного бизнеса, 
который начал развиваться только с се- 
редины 90-х годов, США вполне может 
рассчитывать на поправку САТЗ, позво- 
ляющую странам переписывать отдель- 
ные международные соглашения. Анти- 
гуа и Барбуда, для которой игорный биз- 
нес в Интернете является вторым основ- 
ным источником дохода после туризма, 
призывает присоединяться к ее протес- 
ту против позиции США и другие стро- 
ны. Карибское государство также угро- 
жает Америке исками по поводу торго- 
вых марок, авторских пров и против те- 
лекоммуникационных компаний. На тер- 
ритории Антигуа легально действуют 32 
онлайновых казино, работой над кото- 
рыми заняты около 1000 человек. Этот 
бизнес ежегодно приносит местной эко- 
номике 5130 млн.; несколько лет назад, 
однако, размер прибыли составлял око- 
ло $1 млрд. 
Источник: Компьюлента 


Помолиться по Мб 


Издавна существует традиция пи- 
сать записку с молитвой или просьбой 
и вкладывать ее в Стену Плача в Ие- 
русалиме. Теперь это можно сделать 
из любой точки мира при помощи $М5. 
Впрочем, уже много лет существуют 
сайты, которые предлагают евреям со 
всего мира возможность отправить по- 
слание по электронной почте раввину, 
который затем распечатает его и по- 
местит в Стену Плача. Сервис ЭМ$2\М/ой 
предлагает сделать этот процесс со- 
вершенно анонимным, а доставку со- 
общения гарантированной. Все прихо- 
дящие сообщения автоматически рас- 
печатываются на записках и тут же упо- 
ковываются так, что текст не увидит ни 
один из сотрудников компании. Каж- 
дую пятницу, накануне Шаббота, по- 
лученные за неделю сообщения дос- 
тавляются на стену, это снимается на 
видео и выкладывается на сойте. Сте- 
на Плача является самым святым для 
евреев местом: религиозные евреи ми- 
ра молятся в сторону Израиля, евреи 
в Израиле молятся в сторону Иеруса- 
лима, а евреи в Иерусалиме молятся 
в сторону Стены Плача. Пока что $М5- 
услуга доступна лишь для жителей США, 
Канады, Великобритании, Канады, Ав- 
стролии, Нидерландов, Бельгии, Испо- 
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нии и Перу. Точная цена сообщения не 

указана, но на сайте отмечается, что 

70% этой суммы идет оператору связи 

и лишь 30% остается ЗМ52\\ой — на 

поддержание работы сервиса. 
Источник: Вебпланета 


Драка за кормушку 

Компания Вйххаг объявила о подо- 
че федерального иска против влодель- 
цев сайта Реоп$4ге.сот. Сообщение 
об этом было помещено представите- 
лями Вйхгог4 на сайте онлайновой мно- 
гопользовательской игры У/она о? УИаг- 
стой. Это одна из первых попыток су- 
дебной борьбы с так называемыми «фер- 
мерами золота». Остается неизвестным, 
незаконность каких именно аспектов 
деятельности этой компании юристы Вй2- 
гаг надеются доказать в суде. 

«Фермеры золота» строят свой биз- 
нес на сборе игровой волюты в 
ММОКРС с последующей продожей 
ее неродивым игрокам уже за вполне 
реальные деньги. Добыча игровых ре- 
сурсов — процесс рутинный и утоми- 
тельный. Неудивительно, что Реоп$4Ыге 
и другие подобные компании не испы- 
тывоют недостатка в клиентуре. Дея- 
тельность торговцев золотом является 
нарушением пользовательского согла- 
шения, которое принимают все игро- 
ки в У/ой А оЁ М/огсгай. Администрато- 
ры игры пытаются выслеживоть нару- 
шителей, но успешность их борьбы 
весьма относительна. «Фермерский» 
бизнес приносит достаточный доход, 
чтобы воспринимать закрытые за на- 
рушение правил аккаунты как неиз- 
бежный риск. Еще одна проблема, свя- 
занная с «китайскими старателями», — 
это спам. Спамерские программы мог- 
ли посылать приватные рекломные со- 
общения одним и тем же игрокам \М/ой 
о# \М\агсгой до нескольких раз в час, и 
именно Реоп$4В те были одними из са- 
мых назойливых спамеров. Засилье спо- 
ма побудило разработчиков игры в по- 
следнем патче добавить дополнитель- 
ные антиспомерские средства. Счита- 
ется, что большинство «фермерских» 
компаний базируется в Китое. В зо- 
падной прессе появлялись репортажи, 
рассказывающие о китайских компа- 
ниях, где добычей виртуального золо- 
та на продажу занимаются подростки, 
работающие за копейки. 

Источник: Компьюлента 

Источники: 

АМ: ммги ат. сот.а 

тете! КИ; мии метет 

Вебплонета: ми меБрютенго 

Компьюлента: мч. сотрието.ги 


ПРОГРАММЫ 


Анахронизмы 21 века 


Сотрудники СотрыегИ/ойА опубли- 
ковали список десяти наименее вос- 
требованных в современной компью- 
терной индустрии квалификаций и тех- 
нологий. Первым в списке идет язык 
программирования СоБо|, которому в 
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2009 году исполняется 50 лет. Разро- 
ботка языка СоБо|! (сокращенно от 
СОттоп Вузтез$ Опете4 !апдиаде) 
была организована Министерством 
обороны США. Первая версия СоБо| 
появилась в 1959 году, и с тех пор ар- 
хитектура языка неоднократно пере- 
сматривалась. Язык СоБо| предназна- 
чен, в первую очередь, для написания 
бизнес-приложений. Считается, что на 
языке Соттоп Визтез$ Опете4 [оп- 
диаде написано больше всего кода. 
Однако в последнее время о языке 
СоБо| слышно все меньше и меньше, 
поскольку основное внимание СМИ 
уделяют новым технологиям, вроде /}а- 
уа и Мег. На втором месте располо- 
жились системы управления базами дан- 
ных нереляционного типа (Мопгеавйоп- 
а! ОВМ5). В 1980-е годы на рынке бы- 
ли представлены два типа СУБД — ие- 
роархическая и сетевая, которые и от- 
носятся к категории нереляционных. Се- 
годня оба типа заменены реляционны- 
ми СУБД, в которых все данные пред- 
ставлены в виде простых таблиц, раз- 
битых на строки и столбцы, на пересе- 
чении которых и расположены данные. 
К разряду «мертвых» технологий спе- 
циалисты Сотр\егМ/ойА также отне- 
сли сетевой протокол 1ВМ Зуетз Ме!- 
мог АгсКИйесшге (5МА), который, в от- 
личие ТСРЛР, ставшего стандартом, 
так и не прижился. Сети на базе ЗМА 
по-прежнему можно встретить в бан- 
ках, страховых компаниях и других фи- 
нансовых учреждениях, однако дни про- 
токола, судя по всему, сочтены. Поч- 
товым интерфейсом сс:Май когдо-то 
пользовались более 20 миллионов че- 
ловек. В настоящее время покет сс:Мой 
от [о№5 почти не встречается, однако 
коммерческой поддержкой сс:Мой до 
сих пор занимается колифорнийскоя 
компания СЛоба! Зубет Зегисез. Пя- 
тым пунктом списка идет интерпрети- 
руемый скриптовый язык программиро- 
вания Со4Еузюп, созданный для гене- 
рации НТМЕ на веб-сервере и работы 
с базами данных. СоГизюп 1.0 был 
выпущен в июне 1995 г. корпорацией 
АЙске, впоследствии приобретенной 
Масготефю. СоЕРизюп использовал- 
ся для создания множества веб-стра- 
ниц и был признан одним из простей- 
ших языков программирования для веб- 
разработчиков, однако на сегодняш- 
ний день он вытеснен другими платфор- 
мами — Аспуе Зегуег Радез,.Ме!, дача, 
КоБу оп Коай5, Рутоп, РНР и др. По мне- 
нию экспертов издания, хотя языки про- 
граммирования С и С# по-прежнему 
актуальны и используются многими про- 
граммистами, найти специалиста, знаю- 
щего только эти языки, в наши дни прак- 
тически невозможно. К разряду ана- 
хронизмов также отнесены язык про- 
граммировония Ро\мегВийдег, сертифи- 
цированные специалисты по продукции 
МеМ/оге, администраторы сетей, со- 
стоящих исключительно из персональ- 
ных компьютеров, а также операцион- 
ноя система О$/2. 
Источник: Компьюлента 


Суд разрешил ломать 

25 мая окружной суд Хельсинки, рас- 
сматривая уголовное дело о сайте, че- 
рез который распространялись про- 
граммы для взлома печально известной 
защиты С5$5, дол очень оригинальное 
толкование понятию «меры защиты от 
копирования». Создателей сайта тра- 
диционно обвиняли в создании и рас- 
пространении программ и рецептов для 
взлома защиты О\УО-дисков. Однако, 
когда дело попало в окружной суд, его 
решение удивило участников процес- 
са. Суд, в сущности, отказал С55$ в за- 
щите, сославшись на то, что она «не- 
эффективна» и поэтому ее взлом не яв- 
ляется преступлением. Обвиняемые по 
делу были оправданы. Такая трактов- 
ка обязана своим существованием по- 
ложениям финского законодательства, 
в соответствии с которыми защита от 
копирования дояжна быть «эффектив- 
ной», то есть нормально исполнять за- 
явленные функции. По мнению суда, 
средства «взлома» этой защиты рос- 
пространены настолько широко, что 
она больше не отвечает этим требо- 
ваниям. Слова об «эффективности» за- 
щиты попали в финское законодатель- 
ство из Директивы Евросоюза об ав- 
торском прове, содержащей общие 
требования к законодательству стран- 
членов Союза, которые должны при- 
вести свои правовые акты в соответст- 
вые с ней. «Эффективными» в ней но- 
званы меры защиты от копирования, 
которые обеспечивают стоящие перед 
ними задачи, позволяя обладателю оав- 
торских пров ограничивать доступ к 
произведению или контролировать дей- 
ствия пользователя с ними. По мнению 
суда, который рассматривал дело, то, 
что средства обхода С$55 широко рас- 
пространены, делает взлом очень лег- 
ким, а саму защиту — неэффективной 
и не подлежащей охране. Подобные 
случаи могут повториться и во многих 
других странах Европы, которыми нор- 
ма об «эффективной защите» была по- 
заимствована и переписана в законы 
либо близко к тексту, либо, как в Фин- 
ляндии, дословно. 

Источник: Вебпланета 


Лекарства для яблочка 


Компания Арр выпустила очеред- 
ную серию патчей для операционной 
системы Мас О$ Х. Всего в мае были 
устранены семнадцать уязвимостей. 


Большая часть дыр не представляет 
особой опасности, однако некоторые 


из них теоретически могут использо- 
ваться с целью незаконного проникно- 
вения на удаленный компьютер и вы- 
полнения на нем произвольных опера- 
ций. Одна из наиболее серьезных про- 
блем связана с особенностями обра- 
ботки операционной системой файлов 
в формате РОГ. Для организации на- 
падения злоумышленнику необходимо 
вынудить потенциальную жертву открыть 
составленный специальным образом 
РОЕ-документ. Обработка такого фай- 
ла спровоцирует ошибку переполне- 
ния буфера и последующее выпояне- 
ние произвольного вредоносного ко- 
да. Кроме того, захватить контроль над 
удаленным компьютером киберпреступ- 
ники могут через уязвимость в прило- 
жении (СКа!. Для этого достаточно но- 
править жертве сформированные осо- 
бым образом пакеты данных. Еще во- 
семь дыр теоретически обеспечивают 
возможность осуществления Оо$-аток. 
Уязвимости, в частности, присутствуют 
в сервере ВИМО (Вегкееу мегпе! Моте 
Ротой), библиотеке Кубу ССП, про- 
грамме Геюбтой и пр. Загрузить об- 
новления можно через службу ЗоН\маге 
Урдае или с веб-сайта Арре Оомт- 
Юаф$. Нужно отметить, что в прошлом 
месяце Арре устранила 25 уязвимо- 
стей. Дыры были выявлены в драйвере 
контроллера беспроводной связи Ай- 
Рой, приложении Нер Мемег, сетевых 
компонентах, протоколе сетевой ау- 
тентификации КегБего$ и пр. 
Источник: Компьюлента 


Про спецэффекты 


Компания Аиюде5К объявила о дос- 
тупности обновления для СотБизНоп 4, 


своего продукта для создания визуаль- 
ных эффектов и ЗО-композитинга для 
видео, кино, О\УО и Интернета. Обнов- 
ление может быть установлено поверх 
версии 4, 4.0.1, 4.0.2 или 4.0.3 и об- 
новляет программу до версии 4.0.5. 
Донное обновление обеспечивает бо- 
лее стабильную работу программы по 
работе с инструментом Сотраге, опе- 
раторами Е@й, Раий, Птемогр и 
Госоюде, с отображением цвета в ок- 
не проекции и визуализацией клипа в 
ОшсКИте 7 Н.264. СотБузвоп сейчас 
также правильно открывает файлы 
ОрепЕХК с альфа-каналом. 

Источник: ЗО) Меми5 

Источники: 

ЗО Мемуб: члиги Здпемиз.ги 

Вебпланета: чим меб рюпе!го 

Компьюлента: чим. сотршета.ги 


ТЕХНОЛОГИИ 


Мобильные степпинги 


Архитектура те! Соге 2 Био «живет» 
и развивается, что дает возможность улуч- 
шить техпроцесс и перевести практиче- 
ски все линейки процессоров на новый, 
более совершенный степпинг. Об этих 
модернизациях в серверной и настоль- 
ных линейках уже недавно сообщалось. 
Дошла очередь и до мобильного сегмен- 
та. Процессоры те! Соге 2 Био 17700, 
17500 и 17500 в РСА- и ВСА-упоковках 
в третьем квартале будут переведены с 
Е-1 на С-0. Соответственно, модели 
17700, 17500 (5-зрес 5:АЗМ / ЗАЗМ и 
ЗА4З3 / $1А44] и 17500 (51АЗЕ} получат 
новый степпинг С-0, который означает 
более высокие доступные частоты, но- 
вый СРУЮ и обязательную перепрошив- 
ку ВЮ5 для системной платы. 

Источник: ХВГ 


После нано — пико 
Компания УА Тесбпоюдиез, тс. (МА) 
представила на суд компьютерной об- 
щественности ММА ЕРА РХ — первую 
системную плоту, созданную на базе 


недавно разработанного компанией 
форм-фактора Рко-ПХ, имеющего раз- 
меры всего 100х72 мм. Представленная 
новинка является самой маленькой пол- 
нофункциональной материнской платой 
для архитектуры х86, превосходя по ми- 
ниатюрности своих ближайших конку- 
рентов, выполненных в форм-факторе 
Мапо-ПХ (120х120 мм). Оснащенная 
процессором МА С7 1 Пц и поддержи- 
вающая до 1 Гб системной памяти стан- 
дарта ООЕ2-533, малогабаритная 
10-слойная плата УПА ЕРЁА РХ основа- 
на на одночиповом мультимедийном сис- 
темном процессоре МА \Х700, обла- 
дающем 30/20 графическим ядром МА 
Иоготе Рго ПСР с поддержкой ая- 
паратного декодирования МРЕС-2/-4 и 
\/МУ9. МА УпСРготе Рго И1СР обес- 
печивоет гибкость в выборе дисплея, 
поддерживая разрешения вплоть до 
НОТУ для обеспечения воспроизведе- 
ния НО ОУО. Согласно официальному 
пресс-релизу, низкое энергопотребле- 
ние новинки заложено непосредствен- 
но в платформу. Сочетание экономич- 
ного процессора и чипсета, обладаю- 
щих максимальным энергопотреблени- 
емв 9 и 3.5 Вт, соответственно, с эко- 
номичной памятью 0ОЕ2, позволяет мо- 
теринской плате МА ЕРА РХ работать 
со стандартными корпоративными и 
мультимедийными приложениями, по- 
требляя при этом меньше 13 Вт. 
Источник: ЗР_Мемз 


У№О не будет? 


Одной из основных и интересных 
особенностей новых видеоадалтеров 
на базе графических процессоров 
АМО/АП В 600 (ВаЧеоп НО 2900 ХТи 
ХТХ} должна была стать поддержка про- 
граммно-аппаратного ускорения НО- 
видео, «движка» ЦМО (ЧУпмегзо! МУео 
Бесоде!. Однако, согласно последним 
сообщениям различных источников в 
Сети, видеочип Ваеоп НО 2900 ХТ не 
имеет поддержки ЦМО (по крайней ме- 
ре, ощутить на деле ее не удается). АМО 
продолжает говорить о том, что вся ли- 
нейка НО 2х00 чипов обладает нали- 
чием движка ЦМО. На деле же только 
младшие модели (НО 2600 и НО 2400) 
могут аппаратно ускорять обработку 
видео. Кафеот НО 2900 ХТ, согласно 
данным Тес|Веронп, в паре с процессо- 
ром Соге 2 Ехтете Х6800 и версией 
РомиегОМО, поставляемой АМО с видео- 
адаптером, использует для воспроизве- 
дения НО-контента порядка 40-50% про- 
цессорного времени, что больше заяв- 
ленного производителем и уж точно та- 
кой показатель ниже всех ожиданий 
пользователя от компонентов системы 
такой стоимости. АМО подтверждает 
наличие проблем у Кадеоп НО 2900 ХТ 
с И\О. Тем не менее, декларирует под- 
держку Аммо НО в Кадеоп НО 2900 ХТ 
несмотря на отсутствие рабочего ИМО. 
Документация АМО говорит о поддерж- 
ке АП Аумо НОЛИ\О в Кадеоп НО 2000, 
но, получается, не подразумевая стар- 
шие модели, например, Водеоп НО 2900 
ХТ? Похоже, что ситуация может повто- 
риться: в прошлом году уже был преце- 
дент с поддержкой НОСР у адаптера 
Х1900, который фактически не поддер- 
живал алгоритм воспроизведения зо- 
щищенного контента, но реклама го- 
ворила об обратном. Остается наде- 
яться, что раз полная поддержка уско- 
рения воспроизведения НО-видео при- 
суща всем Кб00 АЗС, то проблему уст- 
ранят в будущих версиях драйверов. 

Источник: ХВТ 


Работает на воде 


Компания [еас!еЁ выпускает на ры- 
нок вариант графического адаптера 
М/пГаз! РХ88ООИта с водяным охлаж- 
дением. 1еаФек \М/ИтЕРаз! РХ88ООЦИга 
Евую ап, как явствует из названия, по- 
строен на базе графического процес- 
сора СеГогсе 8800 Шйга, частоту ядра 
которого благодаря водяному охлаж- 


дению удалось поднять с 612 до 684 
МГц, а памяти — с 1080 до 1161 МГц 
(2322 МГц). На плате размещено 768 
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ь. 


Новости 


Мб 384-разрядной СООЕЗ-памяти. Вот 
только стоимость такой платы (вместе 
с системой охлаждения) — окопо $1230. 
Система водяного охлаждения [ематап 
использует 4-мм радиатор из алюми- 
ниевого сплова. Рассеиваемая тепло- 
вая мощность — до 180 Вт, рабочая 
температура — от 71 до 84 градусов. 
Что до интерфейсов, то присутствуют 
два порта ОМ (Оиа! ЦоК/НОСР) и НОТ\- 
выход. В комплект поставки входит адап- 
тер ОМ->УСА, программное обеспече- 
ние РОМИЕК ОУО7, игры ЗрейЕогсе2 и 
Зои ТазК Гогсе. 
Источник: ХВТ 


Рекорды памяти 


На летней выставке Сотрёыех 2007, 
которая пройдет в тайваньской столи- 
цес 5 по 9 июня, именитый игрок рын- 
ко памяти американская компания 
Ктдзюп Тесппоюду представит новей- 
шие модули 2ОЕЗ-1500. Они должны 
войти в высокопроизводительную пи- 
нейку НурегХ. Кроме того, посетите- 


лям мероприятия представится возмож- 


ность лицезреть анонсированные в се- 
редине этого месяца скоростные мо- 
дули ООЕ2-800 НурегХ с ультранизки- 
ми задержками С13З-3-3-10. Как сооб- 
щает источник, компания Ктозюп не 
так давно сертифицировала модули 
0083-1066 объемом 512 Мб и 1 Гб, 
которые успешно прошли аттестацию 
1пе! РМО (Р!\оНогт Метогу ОрегаНоп). 
Уже выпущены первые их пилотные пар- 
тии и идет подготовка к массовому про- 
изводству. Позже в текущем году но- 
вая оперативная память ООЕЗ-1066 
появится в сериях Ктозюп НурегХ и 
\УашеКАМ в виде 512-Мб и 1-Гб моду- 
лей и 1-Гб и 2-Гб наборов. Напомним, 
что новые модули типа ООКЗ, предна- 
значенные для производительных плат- 
форм следующего поколения и нашед- 
шие поддержку в чипсетах ме! РЗ5 
(ВеойаКе), обещают значительный при- 
рост скорости подсистемы памяти и 
улучшение энергоэффективности. Ожи- 
дается двукратное увеличение пропу- 
скной способности, по сравнению с 
лучшими образцами модулей типа 
ООЕ2. При этом уменьшение напряже- 
ния питания с 1.8 В (значение для ООК2- 
чипов) до 1.5 В и сниженный уровень 
энергопотребления делает новую про- 
дукцию более привлекательной для мо- 
бильных решений. 
Источник: ЗО) Мемиз 


Шасси для диска 
Компания Кажботс, ведущий произ- 
водитель устройств для хранения дан- 
ных, сообщает о доступности на рынке 


Новости 


мобильных шасси для жестких дисков 
КУ ВОХ 1В-168/169 без выдвижного 
лотка. Во время установки жесткие дис- 
ки ЗАТ5 могут быть размещены непо- 
средственно в шосси. Преимущества то- 
кого подхода очевидны: смена жестких 
дисков происходит намного быстрее и 
проще. Один раз установив этот мо- 
дуль, вы можете отложить отвертку — 
вам не требуются дополнительные ин- 
струменты. В 1В-168/169 Ка4$оптю за- 
менила стандартный разъем АТА, рас- 
считанный всего на 500 смен жесткого 
диска, на новый износостойкий разъем 
{45$}, увеличивающий число смен до 
10 000! Конструкция оснащена силико- 
новыми амортизаторами, предотвро- 
щающими вибрации и полощающими 
шум. Замок защитит жесткий диск от не- 
санкционированной замены. Чтобы вы- 
нуть жесткий диск, просто откройте двер- 
цу, и специальный механизм выдвинет 
его. Таким образом, вы не тратите вре- 
мя на сборку и место для хранения дис- 
ков, а также экономите деньи на до- 
полнительных внешних корпусах. 
Источник: Мой Компьютер 


Принтер на стенку 


На мероприятии Соорег Немий Ое- 
дп Тнепта! дизайнеры Копзтеег & 
Ноуд представили посетителям и жур- 
налистам очень яркую и неординарную 
разработку — концепт настенного бес- 


проводного принтера, один внешний вид 
которого ломает все стереотипы того, 
как должен выглядеть оппарат для пе- 
чати фотографий и документов. В пер- 
вую очередь, будущему владельцу по- 
добного устройства придется размес- 
тить этот принтер на видном месте, так 
как каждый новый отпечаток здесь ав- 
томотически превращается в элегонт- 
ную зарисовку или даже картинку — от- 
печатанный лист попадает в специоль- 
ную рамку, расположенную в нижней 
части принтера. Ходят слухи, что уст- 
ройство будет работать от батареек 
или аккумулятора, что, признаться, удов- 
летворит не многих, однако это вынуж- 
денный шог в борьбе с нодоедливыми 
и ползущими по стене проводами. К со- 
жалению, никакой информации о цено- 
образовании и периодах выхода уст- 
ройства на рынок на сегодня нет. А по- 
ко достойно оценим полет дизайнер- 
ской мысли разработчиков, которые хоть 
немного разбавили приевшиеся стан- 
дарты, когда массивные и немного ин- 
дустриальные коробки-принтеры так и 
хочется спрятать с глаз долой под стол. 
Источник: З) Мемз 


Компьютер на ладошке 

Компания ЗеойН Сотршег выпусти- 
ла сверхкомпактный ностольный компь- 
ютер, получивший название РС-450. 
Гобариты модели 1РС-450 составляют 
25.2х14.6х4-2 см, вес — около 3.6 ки- 
логроммо. То есть по размерам новин- 
ка сравнима со стандартным оптиче- 
ским приводом, устанавливающимся в 
5.25-дюймовый отсек компьютерного 
корпуса. При этом компьютер облада- 
ет вполне неплохими техническими ха- 
роктеристиками. В основу компьютера 
положен двухъядерный процессор №! 


Соге 2 Био. Объем оперативной памя- 
ти со стандартных 512 Мб может быть 
расширен до 1 Гб. Емкость 2.5-дюймо- 
вого жесткого диска с интерфейсом $е- 
на! АТА составляет от 80 Гб до 160 Гб. 
Видеоподсистема построена на базе 
графического контроллера ше! Сгар|- 
ю$ Медю Ассвего!ог 950, интегриро- 
ванного в материнскую плату. Миниа- 
тюрный десктоп оборудован сетевым 
контроллером Ска! Е\егпе! и звуко- 
вым кодеком. Допускается установка 
комбинированного оптического приво- 
да ОУО/СО-ВМ/ или многоформатного 
О\УО-рекордера и твердотельного на- 
копителя (вместо жесткого диска}. На 
лицевой панели корпуса расположены 
порты ИЕЕЕ 1394 (Еге\Уте), ИВ 2.0, гнез- 
да для подключения наушников и мик- 
рофона, а также кнопки сброса, вклю- 
чения питания и светодиодные индика- 
торы. На задней панели размещены два 
порта Ц5В, аналоговый разъем О-$6 
для подключения монитора, параллель- 
ный, последовательный порты и гнездо 
для подсоединения сетевого кабеля. В 
качестве программной платформы для 
модели 1(РС-450 может использоваться 
операционная система Мсгозой У\т- 
Зомз Уча, УЛпдомз ХР или Ипих. Про- 
дажи новинки уже начались, ее стои- 
мость составляет около $1400 в базо- 
вой конфигурации. 
Источник: Компьюлента 


Подключите 
синтезатор к сети 


Как известно, электронные музы- 
кальные инструменты, в частности, син- 
тезаторы, несмотря на быстрый темп 
развития информационных техноло- 
гий, к компьютерам приобщаются до- 
вольно слабо. К примеру, за послед- 
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ние несколько лет большинство раз- 
работок подобного рода могли похва- 
статься лишь отсеком для 3.5-дюймо- 
вых дискет. Но сегодня, видимо, раз- 
работчики Устава решили перейти на 
новый уровень «компьютеризации» му- 
зыкальных инструментов и представи- 


ли продукт Уатара Р$К-5900, осноа- 
щенный портом ИВ и Еете!. Со- 
гласно техническим характеристикам 
устройства, база данных Р5В-5900 
включает в себя звучания 392 инстру- 
ментов плюс 305 самых различных сти- 
лей и направлений в музыке, воссоз- 
данных при поддержке Меда\Уосез. 
Этот инструмент, оснащенный 61 фор- 
тепианными клавишами, также может 
похвастаться 5.7-дюймовым ЖК-дис- 
плеем, 1.4 Мб встроенной памяти, объ- 
ем которой можно легко увеличить по- 
средством внешнего ($В-НЖМД. Ко- 
нечно, такое удовольствие профессио- 
нальным музыкантам обойдется неде- 
шево, где-то в пределах 51800. Млад- 
шие модели для менее требователь- 
ных пользователей $5700 и $500 будут 
стоить немного дешевле: $1080 и $648 
соответственно. 

Источник: ЗР Мем5 

Источники: 

ЗО Мемуз: гии Здпемуз.ги 

1ХВТ: ими хы сот 

Компьюлента: эмм. сотриепю.гиу 
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Билайновы университеты 


23 моя компания «Украинские роа- 
диосистемы» (ТМ Веебпе) собрала жур- 
налистов, чтобы рассказать об успе- 
хах своей системы внутрикорпоратив- 
ного обучения сотрудников «Билайн 
Университет». 


В начале 2006 года «Веейте» вне- 
дрил в Украине масштабный проект кор- 
поративного обучения «Билайн Универ- 
ситет». На сегодня обучение в «Билайн 
Университете» прошли более 1 000 со- 
трудников компании и 8 000 сотрудни- 
ков дилерских продаж. 

«Билайн Университет» — единый об- 
разовательный центр для сотрудников 


и деловых партнеров международной 
группы компаний ОАО «ВымпелКом», 
действующий в 7 странах. 

Программа университета создана по 
принципу МВА, и включает около 150 
тренингов по основным направлениям: 

\ техническое обучение; 

У развитие управленческих компе- 
тенций; 

У электронное обучение; 

У развитие ориентации на клиента; 

\ обучение продажам. 

Как отметила корпоративный тренер 
«Билайн Университета» Лейла Алиева, все 
программы четко ориентированы на це- 
левые аудитории внутри и вне комлании, 
а цели корпоративного университета на- 
прямую связаны с целями компании». 

Обучая дилеров и сотрудников внеш- 
ней торговой сети, компания не просто 
знакомит их с тарифными планоми, но- 
выми продуктами и услугами. «Билайн 
Университет» развивает навыки продаж, 
обслуживания клиентов, умение вести 
переговоры, управлять временем, стрес- 
сом, а также умение работать в коман- 
де. В этом смог убедиться и автор дан- 
ного материала — для всех присутст- 
вующих на мероприятии был организо- 
ван мини-тренинг. 

Все существующие формы обучения, 
применяющиеся в «Билайн Университе- 
те», интегрированы в единые програм- 
мы развития, включающие электронные 
курсы и очные формы обучения. Про- 
граммы строятся на основе модели ком- 
петенций, принятых в компании, обуче- 
ние планируется на основе планов раз- 
вития сотрудников, которые напрямую 
связаны с их целями. В программах обу- 
чения собраны лучшие мировые прок- 
тики в области технических зноний, сер- 
виса и менеджмента. 

Преподавательский состав «Билайн 
Университета» включает более 150 функ- 
циональных тренеров, экспертных со- 
трудников и мастеров тренинга. Каж- 
дый из тренеров проводит от 1 до 5 тре- 
нингов в месяц в области работы с кли- 
ентами, финансами, управленческих на- 
выков и технических знаний. Все они по- 
сле успешной работы тренером в тече- 
ние года и прохождения полного курса 
развития, принимают участие в обяза- 
тельной сертификации тренеров, кото- 
рая проводится внешними международ- 
ными экспертами. 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Райно. Эвоечасно. Стильно 


23 мая состоялась пресс-конферен- 
ция, посвященная официальному откры- 
тию представительства компании Р\й- 
зи Зетеп$ Сотршегз в Украине. 

В честь этого знаменательного собы- 
тия в Киев приехал вице-президент ЕС 
в Центральной и Восточной Европе То- 
ни Розвадовски. Он рассказал о финан- 
совых показателях компании за истек- 
ший финансовый год и обозначил ос- 
новные направления ее дальнейшего 
развития. 


Новости 


Нопомним, что о планах по расши- 
рению присутствия компании на укра- 
инском рынке, необходимости активи- 
зации сотрудничества с партнерами и 
реселлерами, инвестициях в партнер- 
скую сеть, поддержке корпоративных 
проектов в отечественном бизнесе, раз- 
витии сервиса говорил во время своего 
прошлогоднего визита в Украину пре- 
зидент компании Бернт Бишоф. Как по- 
казало время, эти слова были отнюдь 
не пустыми — все намеченные планы 
удалось реализовать. 

В сферу ответственности украинско- 
го офиса помимо Украины вошли так- 
же Беларусь и Молдова. В штате ком- 
пании уже 6 сотрудников, в ближайшее 
время их количество увеличится до 8 че- 
ловек. Гиуйзи Зетеп$ Сотриег$ имеет 
4 дистрибутора в Украине и по одному 
в Беларуси и Молдове, а количество 
партнеров второго уровня превысило 
150 фирм. Сеть сервисных центров пред- 
ставлена 28 филиапоми в 19 регионах 
Украины. 

Говоря об успехах и перспективах 
бизнеса Р5С в Украине, Главс предста- 
вительства Геннадий Молодецкий отме- 
тил 42%-ный рост оборота в Украине 
за 2006 финансовый год. Наиболее ди- 
намично развиваются сегменты малого 
и среднего бизнеса и домашних поль- 
зователей. Здесь уместно будет напом- 
нить, что модельный ряд ноутбуков про- 
изводства Гиуйзи Метеп$ Сотр\егз раз- 
делен на два направления: продукты, 
ориентированные на бизнес-пользова- 
телей и ноутбуки для домашнего исполь- 
зования. При этом компания намерен- 
но не участвует в ценовых войнах кон- 
курентов и не представлена в |о\-еп4 
сегменте, делая основную стовку на ин- 
новации в мобильности и скорости, а 
также в конвергенции различных техно- 
логий в своей продукции. Основные уси- 
лия украинское представительство на- 
мерено направить на развитие сегмен- 
та малого и среднего бизнеса, участие 
в проектном бизнесе и тендерах боль- 
ших предприятий и работу с партнер- 
ской сетью. Для этих целей созданы спе- 
циальные программы для компаний, ко- 
торые только начинают работу с Гий- 
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Новости 


зи Зетеп$ Сотрёег$, значительно расширен демонстрацион- 
ный фонд оборудования, разработана специальная програм- 
ма «Тгу ап Воу» («Испытай и купи»). Ведется активная работа 
над украинским. сайтом компании. 

Г-н Молодецкий также с гордостью сообщил журналистам 
об успешной реализации нескольких крупных проектов в Ук- 
раине, Беларуси и Молдове на базе оборудования РЕийзи 
Зетеп$ Сотрщегз. Среди них — поставка 22 восьмипроцес- 
сорных серверов РЕИМЕВСУ и 22 систем хранения данных в Го- 
сударственную налоговую администрацию Украины, поставки 
серверов, СХД и бизнес-ПК в МВД Украины, одна из первых 
в Восточной Европе инсталляций решения ВГАПЕЕВАМЕ в кор- 
порации ИСД и другие проекты. 


ГодкесР'ное открытие 


Днем позже о расширении своего присутствия в Украине пу- 
тем открытия представительства объявила журналистам компа- 
ния Годйесв. 

Новый офис в Киеве возглавят Максим Праздников, менед- 
жер компании ГодиесН по Украине, и Антон Грибовский, ме- 
неджер по маркетингу. Под их руководством компания наме- 
рена расширять свое присутствие в Украине по мере роста 
рынка. Как отметила присутствовавшая на мероприятии Като- 
рина Тарманн-Дрешер, Директор компании 1одйесН по Вос- 
точноевропейскому региону, главный офис компании [одйесй 
в Швейцарии окажет украинской команде всю необходимую 
поддержку в сфере продож и маркетинга, и потребители в Ук- 
раине смогут воспользоваться преимуществами беспроводных 
лазерных мышей, беспроводных клавиатур, периферийных иг- 
ровых устройств и акустических систем ПК, которыми славится 
компания [одйесК 

Максим Праздников 
сообщил о том, что изна- 
чально больше внимания 
будет сосредоточено на 
основных категориях пе- 
риферийных устройств для 
ПК, в том числе перифе- 
рийных устройств для но- 
утбуков, а также аудио- 
оппаратуры и пультов 
Нагтопу. 

В подтверждение этих 
слов присутствовавшим 
был представлен целый 
ряд наиболее ярких про- 
дуктов компании, которые, 
к слову, можно было тут 
же «протестировать» на 
специальных демо-стен- 
дах. Среди представлен- 
ного — подставка для но- 
угбуков {[одйесй Айо, ос- 
нащеннаоя встроенной 

клавиатурой полноценного размера. Этот продукт предназна- 
чен для того, чтобы поднять экран ноутбука до уровня челове- 
ческих глаз, и позволяет эргономично расположить руки поль- 
зователя перед клавиатурой компьютера. Эргономичная встро- 
енная клавиатура подключается к /5В-порту ноутбука. Шар- 
нир клавиатуры рассчитан на то, чтобы удержать ноутбук ве- 
сом до 4 килограмм. Вдобавок, на корпусе расположено 3 
встроенных высокоскоростных (15В-порта для подключения раз- 
личных периферийных устройств. 

Руль [одйесй С25, пополнивший геймерскую серию С, со- 
четает в себе шестискоростную коробку передач с рычагом 
переключения, педаль сцепления, два мотора силовой обрат- 
ной связи с большим крутящим моментом, диаметр руля 11 дюй- 
мов, а также полный угол вращения в 900 градусов. Руль, ры- 
чаг переключения передач и педали выполнены из нержавею- 
щей стали и кожи, и создают эффект пребывания в настоящей 
кабине гоночного автомобиля. 

Пульт ДУ Нагтопу 1000 с сенсорным экраном позволяет 
управлять различными устройствами, отображая необходимые 
элементы управления, ноиболее релевантные в конкретный мо- 
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мент. В отличие от остальных моделей, 
ПДУ Ногтопу 1000 контролирует лю- 
бое устройство через ИК-порт. А с по- 
мощью приобретаемого отдельно ак- 
сессуара 1одйесй Нагтопу У\тее5$ Ех- 
4епдег данный пульт позволяет управ- 
лять устройствами в разных комнатах 
посредством технологии радиочастот- 
ной передачи (ВР. 

Пульт обладает весьма стильным ди- 
зойном, подчеркивающим интерьер вы- 
сокотехнологичного дома. 

Обращали на себя внимание бес- 
проводные лазерные мыши [одйесё® 
МХ” Кеудиуйоп и [одйесв® УХКеуой- 
поп для настольных и мобильных компь- 
ютеров, обладающие инновационными 
технологиями, преднозначенными для уп- 
рощения работы с цифровым контен- 
том; веб-камеры для ноутбуков Ё[одйесв 
ОшскСат Оейхе и {одйесВ СОшсКСот 
и, конечно же, акустическая система 
Годйеск 7-10 формата 2.0, оснащенная 
интегрированным медиа-дисплеем и сен- 
сорным управлением. 

Пользователям всегда нровится по- 
купать персональные периферийные уст- 
ройства для модернизации внешнего ви- 
да и робочих хароктеристик своих ПК; 
компания Годсйесй рассчитывает на дан- 
ную тенденцию в Украине. Пожелаем 
ей успехов в завоевании сердец, паль- 
цев, глаз, ушей и кошельков наших по- 
требителей. 


Квартальный отчет 


ШС опубликовала очередную квар- 
тальную сводку о состоянии украинско- 
го рынка ПК. Согласно данным между- 
нородной аналитической компании, в | 
квартале 2007 г. поставки персональ- 
ных систем (включая десктопы, ноутбу- 
ки и серверы х86) выросли на 29.1% (в 
штучном выражении} по сравнению с 
аналогичным периодом прошлого года 
и достигли уровня 377 тыс. устройств. 

По данным ОС, в Украине третий квар- 
тал подряд растет доля мобильных ПК в 
общем объеме поставок. В частности, в 
1 кв. 2007 года она достигла 27.8%, что 
составило 105 тыс. устройств (напомним, 
что в Ш кв. 2006 г. ноутбуки составляли 
19.19% ав Мкв. — 21.9%). Соответствен- 
но, доля настольных ПК в прошедшем 
квартале снизилась до 7 1% (267 тыс. сис- 
тем). В абсолютном выражении поставки 
настольных систем в | кв. увеличились по 
сравнению с [кварталом 2006 г. на 11.5%, 
а ноутбуков — на 115.1%. Доля серве- 
ров х86 составила чуть больше 1.2% — 
более 4.7 тыс. систем. 

Сегмент настольных ПК в первом 
квартале испытывал сезонный спад, свя- 


занный со снижением розничной актив- 
ности, а также низким уровнем корпо- 
ративных и государственных закупок (в 
основном продолжались поставки в рам- 
ках тендеров и контрактов, заключен- 
ных в конце прошлого года). Рост про- 
даж также сдерживался затоваривани- 
ем крупных розничных сетей, вызванным 
ошибками в планировании закупок ПК 
в конце прошлого года. Все это приве- 
ло к тому, что доля 10 ведущих укроин- 
ских производителей сократилась с 
37.4% в Мм кв. до 24.6% в [ кв. 

Сезонный спад в сегменте мобиль- 
ных ПК в | кв. был стгложен благодаря 
высокой активности ведущих вендоров 
в розничных сетях. Кроме того, сниже- 
ние цен на массовые модели ноутбуков 
стало, помимо прочего, одной из при- 
чин уменьшения спроса на десктопы. 

Рынок серверов архитектуры х86 вы- 
рос на 38.5% в сравнении с | кв. 2006 г. 
При этом, совокупная доля производите- 
лей Бгапдпоте по-прежнему превышает 
50%, а десять ведущих локальных произ- 
водителей контролируют менее 40%. 

В 2007 г., по оценкам ОС, в Украину 
будет поставлено около 1.9 млн. компь- 
ютеров. Затянувшийся период политиче- 
ской нестабильности оказывает негатив- 
ное влияние, прежде всего, на рынок но- 
стольных ПК — его емкость составит при- 
мерно 1-35 млн. систем вместо ожидов- 
шихся 1.45 млн. В то же время поставки 
ноутбуков растут опережающими темпа- 
ми и, по мнению ОС, достигнут в теку- 
щем году отметки 540 тыс. устройств. 


Рынок электронных словарей 
становится легальным 


За 5 месяцев текущего года объем 
продаж электронных словарей АВВУУ 
Ипдуо 12 вырос более чем в 2 раза в 
денежном выражении по сравнению с 
аналогичным периодом 2006 года. Вы- 
сокий рост оборотов наблюдался кок 
на массовом рынке, ток и в корпора- 
тивном сегменте, и составил 119% и 
92% соответственно. Соотношение обо- 
ротов между массовым и корпоротив- 
ным сегментами рынка осталось преж- 
ним — 65% и 35% соответственно. Все- 
го с начала 2007 года было продано 
22 000 копий электронного словаря АВ- 
ВУУ Ипдуо 12. 

По оценкам АВВУУ Укроина, если три 
года назад доля нелицензионного ис- 
пользования АВВУ\ Ипоуо на террито- 
рии Украины составляла 85-90%, то сей- 
час эта доля оценивается в 45-50%. 


Арре Воад-ЗВом 
по-украински 


24 мая в зале кинотеатра Баттер- 
фляй-Ультрамарин в рамках европей- 
ского Арр Коаа-5Вом состоялась пре- 
зентация пакета Нло! Си Зидю 2 — 
профессионального пакета для произ- 
водства видео и кинофильмов. 

Семинар провел Эрик Шарль {Ейс 
СБайе5}, представитель Арр Еигоре. 
Он рассказал специалистом кино- и ви- 


Новости 


деоиндустрии о простоте и удобстве ра- 
боты с новым Ра! Си! Зюдю 2. 

В ходе презентации господин Шарль 
представил практические аспекты исполь- 
зования Нпа! Си! Зи ю 2, а также рас- 


сказал о создании интегрированных ре- 


шений на его основе. На конкретных при- 
мерах была продемонстрирована рабо- 
та программ, входящих в покет Рпо! Си 
Зодю2: па! Сы! Рго 6 — профессио- 
нального инструмента для монтажа ви- 
део, боипагаск Рго 2 — для обработки 
и монтажа звука, Мойоп 3 — инструмен- 
та для редактирования анимации и спе- 
цэффектов, и ВУР Зюдю Ро 4.2 — для 
кодирования, подготовки и записи ОУО. 
На презентации также была продемон- 
стрирована работа программы 5раке — 
пакета для цифрового компоузинга, и но- 
вое приложение Соог для профессио- 
нальной цветокоррекции видеоконтента. 

В перерыве гости имели возможность 
изучить последние технические новин- 
ки от Арре, представленные в холле 
компаниями-партнерами, задать инте- 
ресующие практические вопросы и вкус- 
но перекусить. Мероприятие посетили 
более 200 специолистов творческих 
профессий. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Угроза с Ближнего Востока 

На днях пользующийся изрядной по- 
пулярностью ресурс Сатез Кадаг опуб- 
ликовал первую информацию касатель- 
но четвертой части известного многим 
военного гейм-сериало СоЙ ОЁРшу. Ви- 
димо, разработчики все же решили, что 
тема Второй мировой себя уже изжила, 
поэтому, недолго думая, решили пере- 
ключиться на третью. СойЙ оЁОиу 4 аб- 
солютно не похож на своих предшест- 
венников и больше всего напоминает 
нечто, явно отдающее Гена Гогсе’ом или 
же Томом Клэнси. Не знаю, что они там 
себе думают, но краткое описание сю- 
жета оставляет впечатление, что исто- 
рия не то что высосана из пальца, о во- 
обще написана человеком, который в 
детстве очень любил злоупотреблять 
фильмами про Джеймса Бонда и боеви- 
ками в целом. Ну посудите сами. Страш- 
ный дядька по фамилии Захаев, которо- 
го уверенно поддерживают большинст- 
во влиятельных бизнесменов, бандитов 
и военных, решает возродить старый до- 
брый СССР. Поднапрягшись и собрав 
под своими знаменами весьма немалую 
армию для военного переворота, злой 
гений решает еще и испортить жизнь 
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всему мировому сообществу. При помо- 
щи своего сообщника Аль-Асада, Захо- 
ев устраивает политические волнения в.. 
эм... какой-то стране на Ближнем Вос- 
токе. Вот безымянная страна, и все тут. 
США, натурально, вмешиваются в ход 
событий и увязают в этом самом кон- 
фликте по сомое не балуйся. 

Пока бравые американские солдаты 
объясняют.. э-э-5... местным жителям... 
э-э-э... неизвестной страны все принципы 
демократии и свободы общества, британ- 
ский отряд специального назначения от- 
правляется в Россию, дабы найти необхо- 
димых людей и данные, доказывающие, что 
вся эта катавасия всего лишь ширма, от- 
влекающий маневр, который прикрывает 
истинные планы Захаево. 

По сути, в распоряжение игроков бу- 
дут отданы две сюжетные лини: одна за 
США, вторая за Британцев. В какой-то 
момент обе стороны должны будут встре- 
титься, и уж тогда, как говорилось в од- 
ном хорошем фильме, «собрав войска 
воедино», стороны смогут покончить с 
общим врагом Захаевым и предотвро- 
тить серьезный ядерный конфликт. 

Разработчики обещают представить 
все происходящее по ту сторону мони- 
тора наиболее реалистичным образом. 
Никаких мини-карт, датчиков с патро- 
нами, прицела и пр. Даже стандартные 
сохранения будут безбожно вырезаны. 
Вместо этого после смерти вашего пер- 
сонажа попросту вернут в прошлое, 
примерно за пол минуты до смерти. 

Разработка игры ведется одновре- 
менно под три платформы Р53З, Х-Вох 


360 иРС, причем версия для персональ- 
ных компьютеров будет значительно пре- 
восходить по возможностям консольные 
версии игры. 

Выход сего патриотичного детища но- 
мечен на осень сего года. 


Компания РВапют ЕЁХ, занимаюшсея- 
ся доселе созданием дешевеньких козу- 
альных, карточных игр, отныне берется 
за разработку полноценного шутера. 

По данным анонса, гловный герой 
является сотрудником сверхсекретной 
организации, которая обладает возмож- 
ностью путешествовать по тонким вре- 
менным линиям, корректируя и пере- 
строивая мировую историю на свой лад. 
Казалось бы, дело неблагодарное, но 
главный герой не вправе отказаться, по- 
скольку его самого когда-то спасли за 
несколько секунд до гибели. 

Теперь же на него возложены боль- 
шие задачи. Герою предстоит нелегкое 
путешествие по разным уголкам времен- 
ного потока. Разработчики обещают пре- 
доставить игрокам увлекательнейшие мис- 
сии в пяти исторических периодах. Ос- 
новная часть припадет, конечно же, на 
исторические сражения, в которых наше- 
му герою предстоит принять участие в ка- 
честве этакого натренированного супер- 
солдата из будущего, причем помогать 
придется периодически как одной, так 
другой врождующей стороне. 

Более подробной информации пока 
что нет, как, собственно, названия про- 
екта, и примерной даты окончания ра- 


бот. Официальный сайт тоже пустует и 
не может похвастаться ничем, помимо 
огромного логотипа. 


Всем поклонникам футуристических 
шутеров, ожидающих выхода игры Нахе, 
временно придется затянуть пояса по- 
туже, ибо в этом году игра не появится 
на экранах наших мониторов. Причи- 
ной тому стало неукротимое желание 
5опу найти более-менее нормальный и 
распиаренный проект, который смог бы 
стать эксклюзивом для третей Р1ауЗ!юа- 


Ноп и составить конкуренцию проектам 
для Х-Вох 360 (Наю 3, Мею! Сееаг $о|- 
Я 4 итд). 

Именно из-за этого проект Нате, вы- 
ход которого был запланирован на бли- 
жайшее время, появится только осенью, 
да и то только для Р5З. 

После подобного заявления стали по- 
говаривать, что, мол, игра вообще не по- 
падет на РС, однако представитель (ой 
опроверг подобные слухи, подчеркнув, 
что РС-версия обязательно появится, про- 
сто с небольшой задержкой. 
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Интернет-сервисы 


Неисчерпаемый Яндекс 


Олеся ШАДНАЯ 


В конце апреля компания Яндекс представила на суд пользователей два новых сервиса — это сервис 
блогов Я.ру (ьнр://ьею.уа.г/] и сервис онлайнового хранения фотографий Яндекс.Фотки (внр:/ она. уопдех.ги). 

Пока пользователям доступны бета-версии, однако это полноценные функциональные продукты, с которыми 
можно работать. Аналогичные сервисы ранее были доступны и у других порталов Рунета — гатЫегги, тойги. 
Однако наибольшей популярностью в российском сегменте Интернета пользуются блого-сервис жмууе 
юито!сот И сервис фотохостинга йскг.сот. Новики от Яндекса, с олной стороны, обладают похожими 
возможностями, с другой — предлагают некий уникальный функционал, выгодно выделяющий их среди 
аналогов. Поэтому мы решили подробнее познакомить наших читателей с новыми сервисами Яндекса. 


ток» и «Блогов», утверждая, что «Фотки» — более пер- 

спективный сервис, нежели «Блоги». Однако такие за- 

явления, на наш взгляд, довольно преждевременны. Не 
следует также забывать, что пользователям представлены 
всего лишь бета-версии обоих сервисов, поэтому вполне ве- 
роятно, что в будущем сервисы ждет обновление, дополне- 
ние и улучшение их функциональных возможностей. 

Оба эти сервиса интересны, в первую очередь, благода- 
ря некоторым оригинальным решениям. 

У Яндекс.Фотки (внр:// оН:уапдех.ги] 

Главная страница сервиса «Яндекс.Фотки» содержит по- 
следние добавленные пользователем фотографии; лучшие 
фотографии, то есть те, которые получили самую высокую 
оценку и комментарии пользователей. Кроме этого, в центре 
расположена «Фотка дня» — фотография, которую больше 
всего раз просмотрели пользователи и оставили больше все- 
го комментариев к ней (рис. 1}. 


М ногие специалисты спорят относительно будущего «Фо- 


Токже на главной странице сервиса размещено облако 
тегов, сформированное на основе использованных катего- 
рий, которыми помечались фотографии. В любой момент мож- 
но просмотреть фотографии, которые были помечены опре- 
деленной категорией. 

Одной из отличительных характеристик сервиса является 
повсеместное использование АЛАХ, что значительным обра- 
зом ускоряет работу с ним. 

Даже такой ресурсоемкий процесс, как загрузка фотогра- 
фий, осуществляется очень быстро. 

Пользователи популярного зарубежного сервиса фото- 
хостинга РёсКг.сот узнают в «Фотках» очень много знакомых 
элементов. Действительно, «Фотки» очень похожи на ЕжКг — 
и по оформлению, и по функциональности. Однако разра- 
ботчики сервиса от Яндекса не только использовали лучшие 
решения, доступные в НюКг, но и сделоли более удобными 
целый ряд функциональных возможностей. 

Доступ к сервису есть у всех пользователей, зарегистри- 
рованных в Яндексе, то есть владеющих логином и паролем 
доступа к системе Яндекс.Паспорт. 


Пользователям сервиса после авторизации будут доступ- 
ны три раздела — «Загрузить фотки», «Мои фотки» и «Мои 
любимые авторы». 

При загрузке фотографий необходимо выбрать файл, а 
также указать название фотографии, описание и метки. Кро- 
ме этого, нужно указать фотоальбом, которому будет при- 
надлежать фотография. При этом система запоминает по- 
следний использованный альбом, именно он и предлагается 
пользователям по умолчанию. Если нужного альбома в спи- 
ске нет, его можно создать с помощью пункта «В новый аль- 
бом». В специальном фотоальбоме «Неразобранное» обыч- 
но размещают фотографии для последующего их размеще- 
ния в отдельные альбомы (рис. 2). 


Ире фтмю — ви лблеыя заливы 


Загрузка фоток производится эдесь | 


5 тише ма 


Рыс.2 


После того, как пользователь указал данные одной фото- 
графии для загрузки, в окне браузера появится форма для 
загрузки следующей фотографии и это будет происходить до 
тех пор, пока пользователь не укажет все необходимые па- 
раметры всех фотографий и не’нажмет кнопку «Загрузить». 

Лля каждого альбома можно установить настройки его 
доступа. Это означает установку уровня видимости и воз- 
можность добавления комментариев. Отдельные фотографии 
можно пометить как фото для взрослых. Такие фотографии 
не будут принимать участия в рейтингах и не будут отобро- 
жаться в общих списках фотографий. 

Для просмотра фотографий пользователя необходимо пе- 
рейти в раздел «/ММои фотки». Здесь отображаются фотоаль- 
бомы и последние добавленные фотографии. 

Сервис позволяет просматривать фотографии в несколь- 
ких масштабах — не только в масштабе 100%, то есть в том 
размере, в котором фото было закачано на сервис. Суще- 
ствует несколько размеров с меньшим масштабом (рис. 3]. 

Для фотографии каждого размера можно сгенерировать 
два кода — код для вставки фотографии в свой дневник или 
на сайт, а также ссылку на фотографию на страницах сер- 
виса. При этом в несколько кликов мышью можно вставить 
фотографию в свой блог на сервисе «Я.ру». 

На «Яндекс.Фотках» поддерживается возможность ре- 
дактирования как целых альбомов, так и отдельных фото- 
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графий. Редактирование альбомов означает изменение 
уровня доступа к альбому, перемещение фотографии в дру- 
гой фотоальбом, а также установка пометки «Фотографии 
для взрослых». 

При редактировании отдельной фотографии также мож- 
но менять описание, теги, название, а еще параметры 
изображения, например, цвет, насыщенность, яркость и 
контраст. Доступен также поворот фотографии на 90 гра- 
дусов. 

Сервис «Яндекс.Фотки» обладает целым рядом соци- 
альных функций. Так, предусмотрена возможность коммен- 
тирования фотографий других пользователей, кроме это- 
го, фотографии можно оценивать — для этого предназно- 
чены специальные кнопки в виде звездочек рядом с фото- 
графией. 

Сервис поддерживает возможность формирования лен- 
ты любимых авторов. Эта функция довольно сильно напо- 
минает ленту друзей — типичный элемент современных бло- 
го-сервисов. Только в этом случае такая лента друзей бу- 
дет содержать не текстовые записи, а фотографии. Фото- 
графии избранных авторов будут доступны в разделе «Лю- 
бимые авторы». 

Также пользователей сервиса можно добавить в свой спи- 
сок друзей. Такие пользователи смогут просматривать фото- 
графии, которые владелец журнала определил как фотогра- 
фии только для друзей. 

На сервисе доступен поиск фотографий, при этом поиск 
проводится по тегам, названиям и описаниям фотографий 

Уже сейчас доступны плагины-расширения для браузеров 
мегпе! Ехр/огег и Еиеюх, позволяющие быстро и удобно за- 
гружать фотографии пользователя на его страницы на «Ян- 
декс.Фотках». 

Известно, что максимальный размер 
фотографий ограничен 20 мегабайтами. 
Информация о максимально допустимом 
объеме свободного места пока недос- 
тупна. 

У Блоги «Я.ру» (Внр://Бею.уа.ги) 

Блоги на Яндексе напоминают другие 
сервисы блогов, в частности, в них есть 
много общего с известным ЖЖ (внр://уе 
юго! сот), а также с блогами Модз.тай.ги, 
в то же время ряд функциональных ре- 
шений сервиса напоминает функции со- 
циальных сетей, в частности — на «Рамб- 
лер.Планета» и, конечно же, известный 
Му5росе. 

Доступ к сервису на этот момент воз- 
можен только по приглашениям, которые 
можно получить от других пользователей 
«Я.ру». Также на главной странице сер- 
виса можно оставить заявку на получе- 
ние приглашения в «Яру» — для этого 
надо оставить свой электронный адрес. 

Сразу после регистрации пользова- 
телям сервиса предлагается заполнить 
довольно подробную анкету — инфор- 
мацию о пользователе. 


Пользователь, заполнивший все ее поля, сформирует на 
сайте свой максимально подробный портрет. При этом, на- 
ряду с такими традиционными для блого-сервисов полями, 
как имя, дата рождения, пол, контактные данные (‘лектрон- 
ный адрес, СО ИМ), разработчики предлагают пользовате- 
лям указать свой режим дня, семейное положение, знание 
языков. Можно указать личные новыки, по какому предмету 
пользователь может проконсультировать, разместить инфор- 
мацию о любимых кино, музыке, книгах, наличии домашних 
животных, занятиях в свободное время. Также существует спе- 
циольный раздел «Особенное», который позволит каждому 
пользователю разместить в своем профиле дневника произ- 
вольную информацию. 

В дневнике на «Я.ру» можно разместить фотографии или 
картинки, аналог ЖЖ-ных атавар или юзерпиков, которыми 
будут снабжены записи пользователя в его дневнике. В сво- 
ем блоге пользователь может разместить свою анкету из со- 
циальной сети «/Мой круг». Напомним, что недавно Яндекс 
приобрел эту социальную сеть. 

Благодаря такой подробной анкете бпоги Яндекса сра- 
зу же претендуют на роль официального блога интернет- 
пользователя, его своеобразного официального интернет- 
представительства. Особенно это очевидно, учитывая ин- 
теграцию с «Моим кругом». Вряд ли деловой человек, по- 
зиционирующий себя в этой социальной сети как профес- 
сионал высокого класса, захочет писать в своем офици- 
альном блоге явную ерунду или размещать картинки не- 
приличного содержания. 

Еще одна возможность наводит на мысль, что разработ- 
чики блогов Яндекса замахнулись на первенство в Рунете и 
сделали это очень разумными методами. Если у пользовате- 
ля есть блог на каком-то другом сервисе, например, на йуе 
тоигпа[ сот, Пуенегле!ги, Ыо9з.тай.ги, этот дневник можно раз- 
местить в своем профиле на «Я.ру». Более того, сервис бло- 
гов на Яндексе поддерживает возможности импорта друго- 
го блога на страницы «Я.ру». В результате этого можно бу- 
дет настроить публикацию записей из существующего днев- 
ника в блог на «Я.ру». Благодаря этому можно вести днев- 
ник там же, где и раньше, и одновременно публиковать но- 
вые записи в свой дневник на «Я.ру». 

Эта функция является довольно новаторской для блого- 
сервисов и, вполне вероятно, позволит завоевать большое 
количество пользователей, не желающих расставаться со 
своими старыми блогами. 

Просмотр записей дневника пользователя доступен по 
ссылке «Что у меня нового». На этой странице будет отобро- 
жена лента добавленных пользователем записей. 


де!сае@д.сот.ца 


Для добавления новой записи нужно перейти в раздел «За- 
ПИСать мысль». При этом можно воспользоваться визуальным 
редактором для форматирования содержимого записи (рис. 4). 


Залисать млисль 


Визыу 249 
кз онЕЕ мо 


Рис.4 


Для каждой записи можно устанавливать видимость записи — 
можно зодовать, что эту запись блога будут видеть все, только 
друзья или же только автор дневника. Запись можно сопрово- 
дить картинкой — из чиспа тех, которые пользователь добавил 
в дневник. Для упорядочивания записей используются катего- 
рии, причем одной записи можно присвоить сразу несколько 
категорий. Здесь же, на странице добавления записи, доступен 
ее предварительный просмотр, то есть то, как запись будет вы- 
глядеть после ее публикации в дневнике. Кроме этого, здесь же 
можно настроить параметры комментирования записи. 

В блогах Яндекса пользователи могут размещать записи сра- 
зу нескольких типов. В отличие от традиционных блого-серви- 
сов, которые предусматривают размещение в блогах некоего 
стандартного объекта — поста, Яндекс впервые предложил поль- 
зователям несколько формотов блогинга. Здесь можно размес- 
тить не только обычный текст, но и другие элементы, например, 
поделиться ссылкой и настроением, вывесить фотографию, сме- 
нить портрет, найти новых друзей. Все эти действия в блогах Ян- 
декса могут отображаться как записи в блоге пользователя. 

Каждое из этих действий можно применить по отношению 
к чужой записи или комментарию, то есть, например, ответить 
записью на комментарий или даже записью на запись. И это 
тоже будет опубликовано в дневнике пользователя. 

В разделе «Что нового у друзей» размещены записи поль- 
зователей, добавленных в «друзья». Этот раздел представляет 
собой аналог френд-ленты классического сервиса блогов, за- 
писи здесь также расположены в обратном хронопогическом 
порядке (рис. 5]. 
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Рис.5 

По умолчанию в ленте друзей отображаются записи всех ти- 
пов — текстовые, ссылки, фотографии, смена портретов и на- 
строений и т.д. Однако сервис позволяет установить фильтр ото- 
бражения записей. Пользователь может настроить, что именно 
будет отображаться в его ленте друзей — все записи или же 
только текстовые, только фотографии, смена настроения и т.д. 

Кроме этого, в свою ленту друзей на сервисе блогов от Ян- 
декса можно добавить содержимое произвольного Е55-пото- 
ка, в том числе — дневника на другом сервисе блогов, или же 
результаты поиска по блогам от Яндекса. Эта возможность по- 
зволяет превратить сервис в расширенный инструмент чтения 


Интернет-сервисы 


В$5-потоков. Благодаря этому можно объединить в одном мес- 
те и записи друзей, и новости, и содержимое тематических со- 
обществ. 

(Следует заметить некую ограниченность в настройке внеш- 
него вида и параметров дневника пользователя. 

Так пользователь может выбрать тип информации, которая 
будет представлена на главной странице своего дневника — 
это может быть сам дневник, то есть лента с записями, или же 
его профиль пользователя. Можно выбрать фон шапки и цве- 
товой стиль оформления дневника, указать цвета отдельных 
элементов дневника — фона, текста, заголовков, подзаголов- 
ков и тд. На этом возможности настройки внешнего видос днев- 
ника заканчиваются (рис. 6}. 
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Сам дизайн, то есть расположение отдельных блоков, ме- 
нять нельзя, точно так же нельзя добавлять и удалять дополни- 
тельные блоки. 

В настройках блога можно задать параметры почтовых 
уведомлений о комментариях. Например, пользователь мо- 
жет задать получение уведомлений обо всех комментариях 
на свои посты. При этом можно отменить уведомление об 
анонимных комментариях, уведомление о комментариях не 
друзей или же совсем отменить получение уведомлений. По 
умолчанию все уведомления будут высылаться на электрон- 
ный адрес имя_пользователя@уа.ги, но пользователь может вы- 
брать другой адрес для получения уведомлений. 

Яндекс предложил довольно интересный сервис. Хотя он еще 
и во многом уступает конкурентам, однако со временем он мо- 
жет стать конкурентом лидерам — буеюцта!.сот и йуенмегте!го. 

Следует отметить, что новые сервисы Яндекса интегрирова- 
ны между собой. Ток еще в момент запуска разработчики ло- 
обещали, что приглашения в блоги Яндекса получат самые ак- 
тивные пользователи сервиса фотохостинга «Яндекс.Фотких». 

Кроме этого, при добавлении фотографии в фотоальбом на 
«Фотках» можно сразу же разместить фото в своем дневнике 
на «Я.ру». Такая же возможность доступна при редактирово- 
нии фотографии. 

На первый взгляд, кожется, что разработчики создали «Фот- 
ки» как инструмент размещения фотографий для пользовате- 
лей «Блогов». Так это или нет — неизвестно, однако одновре- 
менный запуск этих сервисов, бесспорно, сможет привлечь боль- 
ше пользователей. Те, кто активно пользуется «Фотками», бла- 
годаря «Блогам» получают удобный инструмент публикации фо- 
тографий в Интернете, а при желании — средство формиро- 
вания фотоблога. А активные блогеры сразу же, как говорит- 
ся, не отходя от кассы, заполучили простое средство публико- 
ции фотографий в вебе. 

Безусловно, блоги Яндекса «Я.ру» не облодоют целым ря- 
дом возможностей, ставших уже традиционными для блого-сер- 
висов. Так, например, пока не поддерживается возможность 
создания тематических сообществ — журналов, в которые мо- 
гут писать разные люди. Также недостатком являются ограни- 
ченные функции оформления блогов. Но следует помнить, что 
нам представлены всего-навсего бета-версии сервисов — од- 
нако даже они заслуживают внимания и пользователей, и спе- 
циалистов. Многие функциональные возможности, представ- 
ленные разработчиками новых сервисов Яндекса, выгодно вы- 
деляют их среди аналогов и уже ясно, что сервисы смогут стать 
реальными конкурентами среди аналогичных инструментов. 
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Улыбчивые мониторы 
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Похоже, что с подачи компании Меи/ 5огс производители мониторов решили, что «про зайцев» — 
это не актуально. То есть мониторы с диагональю 19 дюймов читателям МК неинтересны... Что 
ж, разница в цене между 19 и 20 дюймами действительно настолько незначительна, что покупать 
меньший монитор становится невыгодно. В то же время 17-дюймовые модели становятся дешевыми 
до неприличия (как в свое время 15-дюймовые ЭЛТ очень быстро упали в цене, когда 17- и 19- 
дюймовики окончательно перешли в мэйнстрим). В итоге сегодня героями нашего обзора будут 
два монитора от компании 16 (надеюсь, в комментариях не нуждается] с диагоналями в 20 и 


22 дюйма — 1204\Л и 1226МЛ. 


ля начала скажу, что оба устройства были предос- 

тавлены в ОЕМ-варианте, то есть без дополнитель- 

ной комплектации, только с самыми необходимыми 

вещами (силовой и сигнальный кабель}. Поэтому опи- 
сать комплект поставки не получится. Если нодумаете по- 
купать какой-нибудь из этих мониторов, проверьте нали- 
чие необходимых компонентов самостоятельно, Напри- 
мер, 1204\У/Т имеет полноценный цифровой разъем ОМ, 
но кабель к нему прилагался только -5иБ. Пришлось ис- 
пользовать «шнурок» от его коллеги — 1226\УТ. Разни- 
цы, конечно, я не заметил (о цифровых и аналоговых вхо- 
дах, а также о совершенстве современных преобразо- 
зателей мы говорили уже неоднократно], однако поря- 
док есть порядок. 


\М5Га Веаду, Эвеаду, Со! 


Прежде чем приступать к описанию прибывших на тес- 
тирование мониторов, нужно объясниться по поводу одной 
небольшой штучки — ноклейки, гласящей о том, что дан- 
ные изделия, дескать, М/тдомиз Узю геаду. Конечно, мы все 
понимаем, что новая ОС будет нормально работать и с 
любым другим монитором (лишь бы поддерживалось мини- 
мальное разрешение 800х600). Но что же тогда означает 
это самое «Ма геоДу» в отношении именно мониторов? 

В принципе, не так уж и много. Просто на волне все- 
общего увлечения новыми видеоформатами Месгозой вве- 
ла в свою продукцию поддержку НОТУ (видео высокой чет- 
кости} и НОСР (канала, обеспечивающего аппаратную за- 
щиту видеоинформации). Если помните, в статьях о НО-ОУБ 
и В№-Кау мы упоминали о том, что первые модели теле- 
визоров, поддерживающих НОТУ, не были оборудованы 
интерфейсом НОСР, из-за чего консорциумы попридержо- 
ли ввод защищенных видеопрограмм в обиход. То же со- 
мое касается и мониторов — без НОСР в скором време- 
ни не получится посмотреть новое (или старое) кино, за- 
писанное с учетом этой защиты. 

Впрочем, со всеми остальными функциями «обычные» 
мониторы справляются не хуже и не лучше тех, которые 
отмечены наклейками «Ма геаду». Тем не менее, для мо- 
ниторов большой диагонали соответствие новомодным тре- 
бованиям видеоиндустрии гораздо актуальнее, чем для 
19-дюймовых (не говоря уже о более скромных моделях]. 
В самом деле, еще вопрос, захочется ли обладателю мо- 
нитора с диагональю 22 дюйма подключать для просмот- 
ра видео телевизор. 

Так что просто имейте в виду эти особенности. 


204\МТ 


Со вступлениями разобрались, пора приступать к изу- 
чению самих мониторов. 

Итак, младшая из представленных в сегодняшнем об- 
зоре моделей имеет диагональ 20 дюймов и выполнена в 
формате иде (то есть с соотношением сторон 16:10}, что 
неудивительно, учитывая наличие НОСР. 


1204\/Т 


Дизайн монитора нарочито строгий, прямолинейный, и 
что интересно, все органы управления, сиречь кнопки, 
спрятаны на задней стороне корпуса. Особых сложностей 
это не вызывает, благо в остальном все вполне привыч- 
но — кнопка Ромиег обособлена от остальных, навигаци- 
онные кнопки находятся рядом — однако привыкать все- 
таки придется. Тем более что сама организация меню ос- 
тавляет желать лучшего. 

Кстати, совершенно загадочной опцией настройки для 
меня стала Четкость (она же — 5Вагрпе$$, если вам попа- 
дется модель без русификации). Принцип работы этой оп- 
ции проиллюстрирован на фотографиях. Как вы сами по- 
нимаете, на ЖК-матрицах понятие резкости должно отсут- 
ствовать как таковое, соответственно и четкость у любо- 
го изображения должна быть максимальной в любом слу- 
чае (при оптимальном разрешении экрана, разумеется). 
Таковым оно и является при установке этого параметра 
на отметку «5», но при уменьшении в сторону «0» изобра- 
жение начинает замыливаться (на фото нормальная рез- 
кость, это действительно картинка такоя), а при увеличе- 
нии до «10» пиксели на контрастных переходах делаются 
еще контрастнее. Если говорить о черном тексте на бе- 
лом фоне, то эти чудеса незаметны, но как только фон 
становится чуть темнее, изображение начинает резать гло- 
за. Особой беды в этом нет, просто нужно поставить «пя- 
терку» и не мучиться, но вам могут продать монитор с лю- 
бой установкой, так что если заметите подобные симпто- 
мы, будете знать, в чем дело. 

Вообще-то, если помните, подобные чудачества ха- 
рактерны не только для (С — практически каждый про- 
изводитель мониторов пытается внедрить какую-нибудь 
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технологию, которая, по идее, должна улучшить качест- 
во выдаваемой картинки. Но если компенсация отклика 
и динамическая корректировка цвета стали общеприня- 
тыми нормами (причем немаловажно — реально рабо- 
тающими и улучшающими качество), то различные шар- 
пинги, режимы повышенной яркости и контрастности, а 
также «перекрученной» насыщенности только ухудшают 
ситуацию. Дело вкуса, конечно, но основной целью лю- 
бого устройства, передающего изображение, является 
именно естественность цветов, а тут уж выше головы не 
прыгнешь никак. 

Кстати, контрастность 1204\\Т заявлена на уровне 2000:1, 
что могло ввести покупателей в заблуждение. Но это ни в 
коем случае не 1Р5-матрица, и уж точно не М\А. А под- 
робнее рассмотрим этот вопрос чуть ниже, когда начнем 
разбираться с качеством выводимого изображения. 

Остальные подробности конструкции 1204\/Т опуска- 
ем — все вполне привычно. Ну разве что шарнир, блого- 
даря которому регулируется наклон экрана, туговат, и при 
выполнении этой манипуляции стойка прогибается силь- 
нее, чем хотелось бы. Внешность, как уже и говорилось, 
отличается простотой и строгостью — смотрите на фото. 
Лично мне такой дизайн по душе. 


ь226мМтТ 


Несмотря на принадлежность к одной серии, 1226\\Т и 
его «младший братец» имеют несколько заметных отличий. 
При этом в первую очередь вызывает вопросы разборная 
стойка, которую перед установкой монитора на стол нуж- 
но (в буквальном смысле) прикрутить четырьмя винтами с 
крестообразными головками. Странный ход — это первый 
ЖК-монитор на моей памяти, который нельзя было исполь- 
зовать, не потрудившись перед этим отверткой. Даже АЗИ5’ы, 


1226\Т 


на которых встречается нижний винт-фиксатор (необязоа- 
тельный, кстати, — монитор будет стоять и без него), не но- 
столько строги к пользователю — благодаря внешнему коль- 
цу винт прекрасно закручивается голыми руками. 

Зато оригинальная конструкция подставки позволяет не 
только наклонять монитор, но и вращать его вокруг сво- 
ей оси, не царапая стол. Такая функция не помешала бы 
и прочим «крупногабаритным» мониторам.. 

Отдельного упоминания заслуживает кнопка Ро\уег, ко- 
торую дизайнеры [С умело спрятали на нижнем торце 
корпуса. Если купите себе такой же, сможете подшучивать 
над друзьями — те коллеги по редокции, кого я просил вы- 
ключить [226\//Т, тратили на поиски кнопки выключения от 
20 секунд до 10 минут. Это при том, что она отмечена 
традиционным значком и светодиодом. 


Железный полигон 


К кнопкам навигации претензий нет, хотя, на мой вкус, 
они все-таки туговаты. Зато это исключает непроизволь- 
ное нажатие 

Наш монитор почему-то пришел с черным ободом эк- 
рана и белой подставкой, хотя на официальном сайте [С 
модели либо полностью черные, либо белые, либо серые 
(Это, кстати, относится и к 1204\М/). Так что не обращай- 
те внимания на цвет подставки — его можно подобрать 
по вашему вкусу. 

Нопоследок отмечу, что обо монитора имеют как ОУ, 
так и 9-5у6-выходы, а на 1226\УТ имеется «ушко», предна- 
значенное для «укрощения» проводов, подключенных к мо- 
нитору. На 20-дюймовой модели провода прижимать нечем. 


Взгляд с экрана 


Обязательная программа у нас по традиции начинает- 
ся с оглашения оптимального (оно же максимальное} раз- 
решения экрана. Как ни странно, но для обоих монито- 
ров эта характеристика одинакова — 1680х1050 точек 
при 60 Гц частоты обновления экрана. Этого более чем 
достаточно для НОТУ и явно многовато для видеокарт 
«средней руки». В то же время небольшие размеры пик- 


Взгляд снизу на 1204\/Т 


контраст 100% 
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контраст 50% 
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Настройки контрастности 
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Динамический контраст на (204\/Т 


Динамический контраст на 1226 \Т 


селей позволяют более свободно использовать меньшие 
разрешения — интерполяция не так заметна, как при 
1440х900, например. Кроме того, максимальная частота 
вертикальной развертки обозначена как 75 Гц — еще один 
плюс в «зачетку» [С. А вот далыше возникают вопросы.. 


Если по поводу яркости, ровной 300 кд/кв.м., и углов 
обзора (по 160 градусов как по вертикали, так и по го- 
ризонтали] особых претензий нет, то есть «на глаз» все 
выглядит так, как и должно выглядеть, то контрастность 
2000:1 — это уже нечто из ряда вон... На самом деле, 
пока я не забрался на официальный сайт (С, чтобы изу- 
чить заявленные хароктеристики, мне и в голову не мог- 
ло прийти, что картинка на мониторе дотягивает до та- 
ких заоблачных величин контрастности. Действительно, 
изображение вполне приятное, но чтобы 2000:1$ Давай- 
те разбираться. 

Как вы уже могли заметить, для дешевых ТМ-матриц (а 
именно такие используются в обоих представленных мо- 
ниторах) характерна контрастность на уровне 500, 600, 
700:1. Ну, максимум 1000:1. И то это уже на самых-са- 
мых... Но для 1204М/Т заявлено ож 2000:]. Полной уве- 
ренности у меня нет, но учитывая то, что привычная тес- 
товая картинка выглядела примерно так же, как и на дру- 
гих мониторах, остается лишь предположить, что в [204\\Т 
и 226\У\Т используется так называемая динамическая кон- 
трастность. 

Ранее эта технология применялась преимущественно 
на ЖК-телевизорах, и суть ее заключается в том, что 
уровни яркости изображения, в котором есть «провал» 


УСТАНОВКА 


О$В 
либо в светлых либо в темных тонах, «растягиваются» до 
тех пор, пока не займут максимальный диапазон, доступ- 
ный для матрицы. 

Те, кто знаком с понятием гистограммы яркости (в фо- 
тоаппарате или программе АдоБе Р'о\озВор)}, должны по- 
нять, о чем идет речь. Это все ровно что подтянуть 1еуе5 
в соответствующем окошке, отчего экспозиция станет луч- 
ше, но... исказятся цвета. Конечно, злоупотреблять таким 
способом производители не станут, ведь при чрезмерной 
«коррекции» изображение может стать практически неуз- 
наваемым. Значит, это только одна из сторон вопроса. 
Как же выяснить, каким именно образом [2261 и его со- 
брат «добиваются такой высокой контрастности? К сожа- 
лению, у меня нет в распоряжении оборудования для коа- 
либровки экранов, поэтому придется воспользоваться обыч- 
ной цифровой камерой. Вам же при покупке этот девайс 
не потребуется — если вы повторите мои манипуляции, 
все будет видно даже на глаз. 

Итак, нам известно, что контрастность вычисляется как 
соотношение максимально яркого цвета (условно — бе- 
лого} к максимально темному (тоже условно — черному} 
В идеальном случае матрица должна совсем не пропус- 
кать свет от ламп подсветки в том случае, когда от нее 
требуется показать идеально черный цвет, и пропускать 
весь свет без остатка, чтобы показать белый. В реаль- 
ной жизни это, как мы знаем, недостижимо. И особенно 
на П№М-матрицах с их спиралевидной структурой кристал- 
лов. Качество белого цвета в значительной степени зоа- 
висит от толщины границ пикселей (если присмотреться 
к экрану, вы без труда увидите эту «сеточку»}, равно как 


Изменение цветов при взгляде сверху на [204\/Т 


Изменение цветов при взгляде сверху на 1226 \/Т 


и от правильного расположения частиц кристаллов. Про- 
блема лишь в том, что человеческий глаз гораздо хуже 
различает светлые оттенки, чем темные. Поэтому пред- 
положим, что белый цвет на этом мониторе такой же, как 
и на других 

Зато с черным у ПМ-матриц проблемы были всегда. На- 
деюсь, вы помните фотографии из прошлых обзоров, в ко- 
торых были запечатлены мониторы с демонстрацией за- 
ставки «чистый лист»? Таким образом я показывал нали- 
чие/отсутствие артефактов от подсветки (к слову, вызы- 
ваемых преимущественно деформациями самой матрицы, 
а не особенностями расположения ламп). То, что наблю- 
далось в каждом из таких случаев, вряд ли можно назвать 
чистым черным цветом. Однако на сей раз при попытке 
снять [226\У\Т и 1204\\Т я удивился тому, насколько нена- 
вязчивой оказалась подсветка — черный действительно вы- 
глядел почти черным. 

Тем не менее, для окончательной проверки была соз- 
дана готичная черная картинка, которую я попеременно 
открыл на обоих мониторах при помощи просмотрщика 
АСОЗее в режиме #исгееп. 

А теперь — внимание на фото. Каждая пара снимков 
обоих мониторов сделана с одинаковыми настройками 
фотоаппарата (выдержка, диафрагма, чувствительность). 
Те кадры, на которых видно маленькое белое пятнышко, 
заметно светлее. Собственно, на них артефакты подсвет- 
ки видны «во всей красе». А белое пятнышко — это не 
что иное как курсор мыши (смазался из-за длинной вы- 
держки). 

Когда 1226\У\Т или его собрат понимают, что на экран 
выводится черное изображение (но сигнол не пропада- 
ет — значит, полностью тушить экран нельзя), они просто 
приглушают яркость подсветки. При появлении контраст- 
ного (белого} курсора необходимо включить подсветку об- 


Шарпинг — весьма спорная настройка 


ратно, иначе белого цвета не получится. Вот и раскрыта 
ужасная тайна контрастности 2000:1 на ТМ-мотрице. 

Ясно, что на изображении с различными уровнями яр- 
кости ни о коком 2000:] и речи быть не может. На глаз я 
дол бы 700:1, все-таки контраст на этих мониторах хоро- 
ший. Но равнять его с 1Р5- или МУА-матрицами нельзя ни 
в коем случае. 

Да, собственно, чего и хотеть от мониторов этого це- 
нового диапазона? 


ЗО} м наш ко | 

С этого момента разделять 1226\\/Т и 1204\\Т я не бу- 
ду, поскольку они очень близки по характеристикам. От- 
личия, конечно, уточним, но они не критичны. 

Итак, с контоастностью разобрались: 2000:1 (1204\/Т) 
и 3000:1 (1226\МТ) — на самом деле всего лишь уловка 
маркетологов, подкрепленная весьма сомнительной оп- 
тимизацией картинки. Что же у нас получается с регули- 
ровкой контраста? При максимальной настройке пропа- 
дает три верхних градации тестового ступенчатого гра- 
диента. Увидеть разницу между яркостью 100% и 95% 
можно только тогда, когда ползунок контрастности в ме- 
ню монитора установлен на отметке 70% или ниже. То- 
ким образом отпала последняя надежда увидеть хоть где- 
нибудь контраст 2000:1. 

Зато цветопередача действительно порадовала. «Роду- 
га» что в вертикальной, что в горизонтальной плоскостях 


Тестируем время отклика на 1204\/Т 


Тестируем время отклика на 1226\/Т 
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Железный полигон 


выглядит сочно и равномерно. При 
этом не наблюдается излишней насы- 
щенности, которой грешат многие дру- 
гие мониторы с ИМ-матрицами. Навер- 
ное, поэтому на киевской Фотоярмар- 
ке (мы с позволения компании ЕС ис- 
пользовали этот монитор у себя на 
стенде) многие из проходивших мимо 
останавливались и переспрашивали, 
что это за монитор. Впрочем, мы с во- 
ми уже отлично знаем, как выяснить, 
какого типа матрица использована в 
том или ином мониторе. Ставим се- 
рую заливку экрана, приседаем... Вус- 
ля — верхняя часть экрана выглядит 
заметно темнее. 

Хотя к чести компании [С должен 
сказать, что в отношении 1226\УТ и 
[204\/Т заявленные углы обзора (по 
160 градусов в обоих плоскостях для 
1204\/Т и по 170 для 1226\/Т) выгля- 
дят вполне оправданными. Среди всех 
мониторов, побывавших в редакции 
МК, (С показали наилучший резуль- 
тат по тесту «серого экранах». 

Впрочем, серый цвет — это еще доа- 
леко не все, поэтому проверим углы 
обзора при помощи цветного гради- 
ента. На сей раз для удобства вос- 
приятия картинка из «взгляда под уг- 
лом» была растянута и наложена на 
кадр из фронтальной съемки. В итоге 
отчетливо видно, что на обоих мони- 
торах при взгляде сверху сильно су- 
жаются синий и зеленый участки спек- 
тра. При этом на фиолетовом прояв- 
ляется синеватая «ступенька», а жел- 
тый начинает определенно отливать 
зеленым. 

Снова повторю, что для ТМ-матри- 
цы картина вполне типичная. Пример- 
но то же самое наблюдалось практи- 
чески у всех мониторов, прошедших 
через мои руки, хотя на экранах де- 
шевых ноутбуков картина получается 
еще более жуткая. Тем не менее, ре- 
кордсменом по равномерности цвето- 
передачи при разных углах обзора на 
данный момент остается скромный 
17-дюймовый АОС. С другой сторо- 
ны, тест с «серым экраном» он откро- 
венно «завалил»... Тришкин кафтан эти 
Т\-матрицы. 

Кстати, заявленным 16.7 млн цве- 
тов, исходя из вышенаписанного, в 
принципе, можно верить. 

Далее по списку идет время откли- 
ка. ЕС заявляет эту характеристику на 
уровне 5 мс (при переходах между гра- 
дациями серого, СТС}. Проверим. Сно- 
ва создаем в обычной экранной за- 
ставке У/тЧо\ми5 бегущую строку из 
английских букв «ЪЬ и делаем несколь- 
ко снимков. 

Как оказалось, «поймать» четыре 
полоски не так уж и сложно. И хотя 
при этом одна из них будет еле вид- 
на, результат Меми Зогис, помнится, 
был немного лучше (при тех же заяв- 
ленных 5 мс СТС}. Когда производи- 
тели уже договорятся о единой систе- 
ме измерения? 

Но в любом случае, 1226\М/Т и 
1204\М/Т вполне подходят для отобра- 


жения динамичных сцен как в играх, 
так и в кино. 

Для «закрепления материала» был 
проведен еще и тест с заставкой «Ау- 
гога» (Северное Сияние). Как и ожи- 
далось, наблюдаются типичные жест- 
кие переходы там, где положено быть 
пловным градиентам — ТМ-матрицы 
страшно не любят ярко-зеленый цвет. 

На этом, пожалуй, и остановимся. 
Пора подводить промежуточные итоги. 


Сколько-сколько? 


В отношении представленных в этом 
тестировании мониторов вспоминает- 
ся ситуация с фотокамерой О!утри$ 
$Р-550 ИШНнгаГоот. Я недавно обзовел- 
ся цифровым агрегатом из того же 
класса (ультразум) от компании Сапоп, 
но уже после покупки узнал об этом 
Оутриуз’е. Только сравните: у меня 
12х оптический зум, ау 550-го 18х. У 
меня максимальная чувствительность 
800 150 (и то матрица шумит на ней 
так, что приличного снимка все рав- 
но не получится), ау 550-го 5000 150. 
Оцените разницу! При этом цены от- 
личались не так уж и сильно, по край- 
ней мере не настолько, чтобы пере- 
крыть потрясающую разницу в заяв- 
ленных характеристиках. Вот только 
заявленные характеристики — это од- 
но, а реольные... 

Да, Оутриз $Р-550 ИйгаГоот дей- 
ствительно имеет 18-кротный объек- 
тив, но у него серьезные проблемы с 
наведением на резкость, да и со све- 
тосилой не все хорошо. Равно как и 
с хроматическими аберрациями. К то- 
му же встроенный стабилизатор, здо- 
рово выручающий на 10-12х зуме, при 
18х уже не может компенсировать «ше- 
веленку» от дрожания рук. 

Да, О!утриз 5Р-550 ИйгаГоот дей- 
ствительно может снимать на 5000 150, 
но при этом встроенные алгоритмы шу- 
моподавления работают настолько же- 
стко, что на изображении не остает- 
ся вообще никаких мелких деталей. Ес- 
ли хотите знать, на что это похоже, 
возьмите РАоозКор и примените на 
любом изображении фильтр Сацз$юп 
В\иг с радиусом размытия примерно в 
30 точек, повторите раза три-четыре, 
а затем используйте ИпзВогр Ма$К с 
эффективностью 150% и радиусом дей- 
ствия около 60 точек. Ну как® 

При этом Оутриз $Р-550 Ийгабоот, 
как ни крути, стоит дороже моего 
Сапоп $53 15. Хотя ни 18-кратный зум, 
ни 5000 чувствительности в нем тол- 
ком использовать нельзя. И по сути, 
рабочей чувствительностью для него 
являются все те же 100-200 150, ну, 
или 400-800 — в крайних случаях. 

А теперь — (С. Спасибо, конечно, 
маркетологам компании за контраст- 
ность 3000:1 на ТМ-матрице, но, с дру- 
гой стороны, даже без учета этой фи- 
чи 20-дюймовый 1204\//Т стоит всего... 
250 долларов. При этом остальные ха- 
рактеристики этого монитора выгодно 
отличают его от других предстовите- 
лей этого класса устройств. Особен- 


но отмечу хорошую цветопередачу под 
прямым углом и одни из лучших углов 
обзора. Предложение получается впол- 
не заманчивое. 

А что касается «динамического кон- 
траста», то эта технология неплохо по- 
служит при просмотре кино, для чего 
она, собственно, и была в свое вре- 
мя придумана. Туда же отнесем и ши- 
рокий формат, и поддержку НОТУ с 
НОСР, благодаря которым 1226\\/Т и 
1204\/Т получили шильдики «Ма 
геоду». Не в пример обладателю пре- 
словутого О!утриз’а, вы за эти бону- 
сы практически ничего не переплочи- 
ваете. 

Да, цена на 1226\М/Т колеблется в 
пределах 380—400 долларов. Тут уже 
можно задуматься, поскольку конку- 
ренты предлагают и более дешевые 
модели того же класса (от $300 и вы- 
ше). С другой стороны, у них отсутст- 
вует НОСР, да и цветопередачу с уг- 
лами обзора нужно проверять. 


Промежуточный итог 


Вспоминаем, кто успел побывать у 
нас на тестировании: АЗИ$, АОС, 
Меуогис... Теперь (С. Что ж, если до 
сих пор моим фаворитом был АЗИ$ 
\\М/192, то теперь, пожалуй, назову 
лучшим 1204\\/Т. Если, конечно, за- 
быть о разнице в один дюйм и 20 дол- 
ларов. 

1226\/Т по-хорошему должен вы- 
ступать в другой весовой категории, 
но мне все равно кажется, что даже 
для 22-дюймового аппарата он еще 
дороговат (хотя цены могут заметно 
упасть, когда появится побольше кон- 
курентов с поддержкой НОСР). Тем не 
менее, киноманам рекомендую. Есте- 
ственная цветопередача, хорошие уг- 
лы обзора, поворотная стойка ([ме- 
лочь, а приятно)... Во всех отношени- 
ях приятный агрегат. 

Если вы, конечно, найдете его кноп- 
ку включения ©. 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО “Альфа Каунтер”" 


чь/ баз НДС 
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Мобильное поколение: 24 


геющег 
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Мобильный телефон уже завоевал просто колоссальную популярность. В Украине реализовано более 
49 млн. 1М-карт, что говорит о многом. Мобильный телефон везде: в кармане мимо проходящего, 
в руке близстоящего и, в конце концов, он всегда с нами. Но мобильный телефон — это просто кусок 
пластика с П-начинкой. Без таких вещей как оператор, покрытие, 51М-карты и, самое главное, стандарт 
связи [поколение] он бесполезен. Именно о стандартах мобильной связи пойдет речь в данной статье, 
и мы постараемся поближе познакомиться со стандартами 2-го и З-го поколения. 


коление, можно говорить долго и нудно. По сути, поч- 

ти каждый стандарт заслуживает отдельной статьи (при 

желании это, конечно, осуществимо, так что пишите), 
так что сейчас мы постараемся пройтись по самому главно- 
му и интересному, не сильно углубляясь в подробности (кро- 
ме тех мест, где без этого не обойтись). «Каменный век», а 
именно сети О-го и 1-го поколения (0С и 1С — аналоговая 
сотовая связь}, мы разбирать не станем по причине их неок- 
туальности, а начнем с более близкой нам сети второго по- 
коления (2С — цифровая сотовая связь). Также прошу про- 
щения, если что-то останется за рамками данной статьи (это- 
го просто не избежать), все нижеизложенное нужно только 
для освежения памяти. И эта статья не ставит перед собой 
цель объять необъятное и разобрать все стандарты второго 
поколения по кирпичикам. 


Двойка 
Начнем наш сегодняшний парод стандартов с С5М 
СЗМ на сегодняшний день является наиболее распростро- 
ненным стандартом связи. На него приходится почти 80% ми- 
рового рынка мобильной связи. 29% но- 
селения земного шара использует гло- 
бальные технологии СЗМ. В Ассоциа- 
цию С5М (СЗМА) в настоящее время 
входят операторы более чем 210 стран. 
Но в последнее время наблюдается от- 
ток операторов (и пользователей} с С$М 
(как и с остальных стандартов второго 
поколения} на более перспективные и 
заманчивые технологии (стандарты) 
третьего поколения. В основном это 
страны Евросоюза, США и дальнего 
востока (плюс страны с большими тем- 
пами экономического роста]. 
Итак, С$М — СюБа! Зучет ог Мо- 
Ые Соттипсабопз (ранее расшиф- 
ровывался от названия группы — 


0 стандартах и технологиях, входящих в то или иное по- 


система мобильной связи, цифровой 
стандарт мобильной связи, с разделе- 
нием канала по принципу ТОМА (Пте 
Омзюоп Мире Ассез5 — технология 
временного разделения канала] и вы- 
сокой степенью безопасности благо- 
даря шифрованию с открытым ключом. 
Использует частоты 900, 1800 и 
1900 МГц при ширине полосы канала 
в 200 кГц. Данный стандарт был стан- 
дартизирован Европейским Институ- 
том Стандартизации Электросвязи (ЕТ- 
$} в конце 80-х годов. Развитие С$М 
сетей разделяют на три этапа (фазы), 
в рамках которых происходило посто- 
янное внедрение новых услуг и техно- 
логий (надстроек}. 


Самый первый сотовый телефон, 
Стоире бресю! Мойе], Глобальная любовно называемый «кирпичом» 


Бошенная ВТ$ 


Думаю, что вникать в подробности данного стандарта 
не имеет смысла, поэтому рассмотрим СМ только поверх- 
ностно. 

В упрощении структура С$М выглядит следующим образом: 

У В$$ (Вазе ЭюНоп ЗиБзучет) — подсистема базовых 
станций; 

У №55 (МекмогК ЭмийсИта Зиб5учет) — подсистема ком- 
мутации; 

У ОМС [Орегавбоп ап Майтепапсе Сеппе) — центр тех- 
нического обслуживания; 

У М5 [Мое Зювпоп] — подвижные станции (собственно 
мобильный телефон). 

В свою очередь В$$ состоит из ВТ$ (Вазе Тгапзсемег Зю- 
Ноп — базовые станции] и В5С (Вазе ЗюНноп Сопнойег — кон- 
троллеров базовых станций). Как известно, ВТ5 (обеспечива- 
ет прием/передачу сигнала между М5 и В5С) покрывает оп- 
ределенную территорию и имеет форму соты, т.е. ячейки шес- 
тиугольной формы. Каждая ячейка имеет средний теоретиче- 
ский радиус в 35 км, и при этом все близлежащие зоны (имею- 
щие свои базовые станции) накладываются на края ячейки, 
тем самым сохраняется возможность передачи обспужива- 
ния М5 от одной зоны до другой без 
разрыва соединения. В$С контролиру- 
ет соединения между ВТЗ и №55. Управ- 
ляет очередью соединений, скоростью 
передачи данных и распределением ра- 
диоканалов. 

Подсистема коммутации (М55} состо- 
ит из таких компонентов: 

У М$С (Мое Змйспта Сепие — 
центр коммутации). Контролирует опре- 
деленное количество В$5, обеспечива- 
ет установку соединения, маршрутиза- 
цию вызовов, управление вызовами, кон- 
тролирует перемещения телефона из 
одной ячейки в другую, сбор статисти- 
ческих данных (время разговора и т.д.}; 

У НЕ (Ноте !юосабоп Кедгыту — до- 
машний реестр местоположения}. Со- 
держит базу данных абонента, инфор- 
мацию о предоставляемых абоненту ус- 
лугах и !МЯ (метанопа! Мое $иБ- 
эспфег 1Чепйу, Международный Иден- 
тификатор Мобильного Абонента], ко- 
торый используется для аутентифика- 
ции абонента (при помощи АПС). Дан- 
ные НИ® используют М$С и УК для обес- 
печения роуминга. 

У МЕ (Мейог Госайоп КедМу — гос- 
тевой реестр местоположения). Обес- 
печивает слежение за перемещениями 
М5, в том числе за МЗ других систем 
С5М, тем самым обеспечивая роуминг. 

У АИС (Ацфепийсаноп Сепне — 
центр аутентификации). Прохождение 
авторизации абонента (51М-карты). 
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Первая «мобилка» от компании Затзипа 


У ЕК (Едиртеп! епййсаноп Ведбну — реестр иденти- 
фикации оборудования}. База данных, необходимая для ус- 
тановления подлинности М5. 

Ну и, думаю, с центром технического обслуживания (ОМС — 
Орегайоп оп Майепапсе Сепне) все понятно. 

В целом структуры разных стандартов похожи друг на дру- 
га и отличаются только различными дополнительными шлю- 
зами, подсистемами (и т.д.}, дополняющими или расширяю- 
щими функции данных сетей. 

Долее рассмотрим технологию второго поколения — ФЕМ 
(‘птедгое Ч Она! Епропсе МеГмогК). Интегрированная рас- 
сылка — расширение сети, разработанное в 1990 г. ком- 
панией Моюгою. В основном применяется на корпоратив- 
ном рынке. Данный стандарт широко распространен в Се- 
верной и Южной Америке, а также на Дальнем Востоке (на 
США приходится около 4 млн. абонентов, более 80% от 
всех абонентов данной сети). Набор возможностей немно- 
го схож с СЪМ (текстовые сообщения, голосовая почта, пе- 
редача данных на скорости 9.6 Кбит/с) и также разрабо- 
тан на основе технологии ТОМА. Из особенностей отме- 
тим возможность группового и индивидуального вызова, чис- 
ло возможных групп составляет 65 535, в результате чего 
нет необходимости использования в системе функции дина- 
мической перегруппировки (система автоматически опре- 
деляет, какие каналы свободны, и назначает один из сво- 
бодных каналов данной паре или группе абонентов]. Име- 
ется возможность создания 10 000 виртуальных сетей, в ка- 
ждой из которых до 65 535 абонентов. Частотный диапа- 
зон: 806-821 МГц и 851-866 МГц, а ширина полосы кана- 
ла связи составляет 25 кГц. Скорость передачи данных — 
9.6 Кбит/с (в коммутационном режиме] или теоретические 
32 Кбит/с (в пакетном режиме]. При этом пакетный режим 
передачи данных поддерживает протокол ТСРЛР. 

Технология УМЮЕМ также была разрабо- 
тана (в 1993 г.) всё той же компанией Мо- 
1югою для расширения возможностей сети, по- 
строенной на основе ШФЕМ. УМОЕМ является 
нодстройкой над ЮЕМ и подразумевает воз- 
можность увеличения скорости передачи дан- 
ных путем объединения нескольких каналов. 
В результате теоретически скорость может 
достигать 100 Кбит/с (4 канала по 25 Кбит/с.). 
В 1996 г. в США компанией Меже! была по- 
строена первая коммерческая сеть на осно- 
ве данной технологии. 

Более пристольное внимание данному 
стандарту уделять, на мой взгляд, не стоит, 
так как у нас он не распространен, а о его 
внедрении говорить уже поздно. ЮЕМ (и его 
улучшенный вариант — УМРЕМ) сильно ус- 
тупает остальным конкурентам (например, 
С5М/СРЕ$}, и даже те страны, в которых 
он широко распространен, постепенно от- 
казываются от этого стандарта в пользу бо- 
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лее перспективных. Даже альянс компаний Моюго|а и Мех- 
1е|, целью которого было продвижение данного стандар- 
та и дальнейшее его улучшение, не принес ожидаемых ре- 
зультатов. 

0-АМР$ (Пана! АМР$ [Адуапсед Мое Ркопе Зу$ет — 
усовершенствованнся система мобильной связи. Аналоговая 
система (1С}, работающая частоте 800 МГц. Ширина каноа- 
ла 30 кГц является основой для цифрового стандарта 
О-АМР5)) — цифровой стандарт мобильной связи в диапазо- 
не частот от 825 до 890 МГц с шириной полосы канала в 
300 кГц с разделением канала по принципу ЕОМА (техноло- 
гия разделения канала по частоте]. Этот американский стан- 
дарт, по сути, послужил базой для развития европейского 
стандарта С$М. Сильно уступает тому же С$М по многим 
параметрам, и по этой причине практически проиграл кон- 
куренцию с более развитыми технологиями. 

Немного японской экзотики. 

Стандарт РВС (Регзопа! Судйа! СеЙ\юг) — персональная 
цифровая сотовая связь. Подобно С$М, стандарт основан 
на технологии ТОМА. Используется исключительно в Японии. 

И стандарт РН$ (Регзопа! НапдурКопе Зумет) — систе- 
ма персональной телефонной связи. Стандарт разработан 
в Японии на основе перспективных технологий двухсторон- 
ней беспроводной связи и микросотовой архитектуры. Стан- 
дарт РН5 основан на применении временного разделения 
каналов (ТОМА) и временного дуплексного разделения ре- 
жимов приема и передачи (ТОР — Тите Омыюпт Бир»). 

Подробно данные стандарты рассматривать мы не будем, 
они нам не интересны, так как у нас они не реализованы и 
вряд ли будут реализованы в будущем. 

СО (Сисий ЗмйсКе Баю) — технология передачи дан- 
ных с коммутацией канолов, разработанная для мобильных 
телефонов стандарта С$М. С5О является надстройкой нод 
СМ-сетями и осуществляет доступ в сеть Интернет (с помо- 
щью \У/АР-браузера} на скорости 9.6 Кбит/сек (использует 
один временной интервал для передачи данных). С5ЗО-под- 
ключение схоже с обычным вызовом в СЪМ-сетях. Происхо- 
дит временное соединение между М5 и В$5$ (базовая стан- 
ция], последняя в свою очередь через транскодер соединя- 
ется с М$С (центр коммутации). В М5С происходит преоб- 
разование сигнала в аналоговую форму и кодирование, или 
использование цифрового сигнала по стандарту ОМ и пе- 
редача его на сервер. По сути, С$О открывает эру мобиль- 
ного Интернета, вот только в данном стандарте был ряд не- 
достатков. Самый главный — С5Р использует стандартный 
голосовой канал, и стоимость соединения была слишком вы- 
сока, хотя и не зависела от объема переданных и получен- 
ных данных. По этой причине он выглядел намного хуже стан- 
дарта СРЕ$ (о нем немного ниже], который был стандарти- 
зирован позже. Но все-таки СЗО был впоследствии улучшен, 
в результоте чего появилась новая технология — Н$С$О. 

Н$С$О (Ню&в $реед С$0) — высокоскоростные системы 
передачи с коммутацией каналов. В целом Н5$С$Р — это 


$ 


Динамика японского рынка мобильных услуг. Синий — это ЗС. Теперь 
обратите внимание на даты внизу 


тот же С50, но с возможностью объе- 
динять в группы {до четырех) временные 
интервалы (каналы). Отрывается возмож- 
ность увеличения скорости передачи дан- 
ных до 38.4 Кбит/с (четыре канала по 
9.6 Кбит/«] или достижения теоретиче- 
ской скорости в 57.6 Кбит/с (четыре ко- 
нала по 14.4 Кбит/с). С приходом дан- 
ной технологии стало возможным ком- 
фортно выходить в Интернет с компью- 
тера при помощи мобильного телефо- 
на. Но из-за проблем, оставшихся в на- 
следство от С50, Н5СЗО уступает СРЕЗ 
по многим параметрам. Однако реали- 
зация Н5С$О требует меньше кратко- 
срочных вложений, чем СРЕ$, хотя це- 
ны при обслуживании конечных пользо- 
вателей оказываются выше, чем при экс- 
плуатации СРЕ$. И это, конечно же, сыг- 
рало решающую роль. 

СРК$ (Сепега! РасКе! Вафо Зегисе] — 
пакетная родиосвязь общего пользова- 
ния. Технология, стандартизированная 
ЕТУ кок часть стандарта СЗМ (СРЕЗ яв- 
ляется надстройкой нод стандартом СМ) 
в рамках последней фазы развития. Бло- 
годаря пакетной коммутации сеть исполь- 
зуется только в случае наличия данных 
для передачи, а не передачей непрерыв- 
ным потоком через постоянное соединение как в С5О. Су- 
ществуют различные классы СРЕЗ, различающиеся скоро- 
стью передачи данных и возможностью совмещения передо- 
чи данных с одновременным голосовым вызовом. При исполь- 
зовании данного стандарта максимальная теоретическая ско- 
рость передачи данных доходит до 171.2 Кбит/с. Это дости- 
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Покрытие УМС на 2001 год. ММТ ещё доминирует 
над СМ 


гается путем сбора информации в пакеты и передачей их по 
нескольким не используемым голосовым каналом. Но тут кро- 
ется проблема, ток как в сетях приоритетным является голо- 
совой трафик, и поэтому скорость передачи зависит и от за- 
груженности сети, а не только от воз- 
можностей оборудования. Еще одной 
проблемой является то, что нескольки- 
ми абонентами (до 80 абонентов} ис- 
пользуются одни и те же каналы, что 
приводит к зодержкам связи. С внедре- 
нием этого стандарта впервые стало 
возможным использование [Р (пегпе! 
Ргоюсо] в сетях С5М, а также подклю- 
чение к огромному количеству частных 
и общественных сетей с применением 
стандартных протоколов передачи дан- 


ных, таких как ТСРАР и Х.25. жкой СОМА 


Телефон с поддержкой ЕОСЕ 
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Для внедрения СРЕ$ нужно было до- 
полнить (изменить) структуру СЗМ-сетей. 
В первую очередь в подсистему базы 
данных добавляется блок управления па- 
кетами {РСУ — Раске! Сопнойег Цпй) и 
кодирующее устройство (ССИ — Свап- 
пе! Содес Цпй]. 

Также добавляется опорная сеть СРЕ$ 
(СРЕ5 Соге Меммог К), котороя занима- 
ется преобразованием данных С$М в 
форматы, используемые протоколами 
ТСРЛР. 

В целом, стандарт стал достаточно 
сильным толчком к поистине массовому 
распространению способа выхода в Ин- 
тернет при помощи мобильных телефо- 
нов и тем самым позволил операторам 
значительно увеличить прибыль за счет 
неголосовых услуг. Часто СРЕ$ из-за сво- 
их расширяющих возможностей имену- 
ют переходной технологией (как следст- 
вие, многие дают СРЕ$ промежуточный 
номер — 2.5С}. 

ЕОСЕ (ЕпБопсед Дою го фог С$М 
ЕуомНоп) — расширенный диапазон пе- 
редачи данных для развития стандарта 
С$М (и в других сетях, основанных на 
технологии ТОМА). Данная технология 
является надстройкой в сети СЗМ над 
технологиями второго поколения. Осуществляет возмож- 
ность увеличить скорость передачи данных путем использо- 
вания нового типа модуляции ЗРК (8 РБазе ЗЫЯ Кеут9] для 
пяти из девяти кодовых схем (в остальных используется дру- 
гой тип модуляции — СМУК (Сачззап гититит-5 Кеутд]), 
которая позволяет увеличить скорость передачи данных по 
сравнению с тем же СРКЗ в три раза. Также введена но- 
вая технология — псгететоа! Кедипдопсу (нарастающая из- 
быточность}, при которой вместо повторной отсылки повре- 
жденных пакетов, как это было раньше, дополнительно от- 
сылается избыточная информация, которая накапливается 
в М5/ВТЗ (насколько я понимаю, общий принцип тот же, 
что и при организации избыточных КАО-массивов, о кото- 
рых мы писали в прошлом году. — Прим. ред.). А это при- 
водит к увеличению вероятности правильного декодирова- 
ния поврежденного пакета. Блогодаря всем нововведениям 
теоретическая скорость передачи донных может достиготь 
474 Кбит/с. (в режиме пакетной коммутации — 8 каналов 
по 59.2 Кбит] и, таким образом, технология ЕРСЕ практи- 
чески отвечает требованиям ПЦ (тегпайопа! Теесоттип!- 
санопз Ипоюп — Международный совет по телекоммуника- 
циям) к сетям ЗС, что и вызвало ее частичное принятие в 
технологии третьего поколения. Мы говорим «частично», так 
как в зависимости от реализации данной технологии (ЕОСЕ- 
телефоны класса 3 и ниже не соответствуют ЗС, телефоны 
класса 4 и выше отвечают практически всем требованиям 
3С) ее можно отнести или ко второму или к третьему по- 
колению сетей. Именно поэтому данную технологию назы- 
вают переходным этапом между сетями разных поколений 
(чаще всего можно встретить наименование 2.75С}. ЕБСЕ 
часто рассматривается операторами как «звено цепочки» — 
С$М-ЕБСЕ-МИСОМА/ОМТ$З. 

Если кратко охарактеризовать 
ЕОСЕ, то донная технология является 
неким ускорителем процесса переда- 
чи данных во многих других техноло- 
гиях. Например, на основе ЕОСЕ рес- 
лизуются такие технологии: ЕС$О — 
ускоренный доступ в Интернет по ка- 
налу С50; ЕНУСЗО — ускоренный дос- 
туп в Интернет по каналу Н$С$О; ЕС- 
РК$ — ускоренный доступ в Интернет 
по каналу СРЕЗ. ЕОСЕ, благодаря сво- 
ему «двуличию» (2С/3С}, стала для 

многих операторов стартовой площад- 


#23/454 04 мюня-11 июня 2007 


мАбила 


Телефон с поддержкой СРЕ$ (Затзипа 5СН Х120) 


кой при переходе к сетям третьего поколения, и даже боль- 
ше, предлогоет возможность практически достичь скоростей 
ЗС и предлагать услуги, подобные ЗС, не покупая соответ- 
ствующих лицензий. 


На пути к 3С. 


Принятый в 1992 году стандарт СОМАОпе/15-95 (разра- 
ботан компанией Оуасот"]) стал первым стандартом, ос- 
нованным на более перспективной и более совершенной тех- 
нологии разделения каналов (СОМА), чем ТОМА и ЕОМА. Та- 
ким образом, было создано целое семейство 
СОМА (Соде Омыоп Мире Ассез$ — мно- 
жественный доступ с кодовым разделением) 
стандартов, которые стали основной техноло- 
гической базой для перехода к сетям третьего 
поколения. Но попожение оказалось намного 
сложнее, чем это предполагалось вначале. В 
мире сложилась как бы двоякая ситуация с соз- 
данием сотовых сетей связи ЗС, но к этому во- 
просу мы вернёмся чуть позже, когда присту- 
пим к рассмотрению сетей ЗС. 

Итак, стандарт СОМАОге (или 5-95 (1$ — 
ичент 5апдог4, временный стандарт}, мно- 
жественный доступ с кодовым разделением, 
стандартизирован ПА (Теесоттипсавоп$ ш- 
дузту Аззосаноп — Ассоциацией телеком- 
муникационной промышленности} и подразу- 
мевает два варианта — 15-95а и 15-95Ь. В 
сети СОМАОпе используется 15-95а, а Ю5- 
95Ь является расширением базовых возмож- 
ностей первого стандарто. В 15-95а пиковая 
скорость передачи данных ограничена мак- 
симальной шириной полосы одного канала 
трафика, который может быть выделен либо 
под голос, либо под данные, и состовляет 
14.4 Кбит/с. Отличие стандарта 15-956 от 
15-95а в основном заключается в возможно- 
сти объединения нескольких каналов связи 
для достижения более высокой скорости пе- 
редачи данных. Например, появляется воз- 
можность увеличить скорость до 64 Кбит/с 
и, в теории, до 115.2 Кбит/с {8 каналов по 
14.4 Кбит/‹). Некоторые операторы 15-9 5а 
решили пропустить стандарт 15-956 и сразу 
перейти к первой фазе стандарта третьего 
поколения — СОМА2000 1Х. Но стоит отме- 
тить, что стандарт СОМА2000 1Х, по сути, 
не относится к сетям ЗС и является только 
промежуточным этапом. В целом 15-956 на- 
поминает Н5С$О для С5М, если проводить 
подобные аналогии 

Если вообще сравнивать технологию СО- 


МА с остальными, то, несомненно, СОМА вы- ММТ (16) 


Телефон стандарта 


глядит намного привлекательней. Во-первых, в СОМА, в от- 
личие от сетей СЗМ, принципы пакетной передачи данных 
закладывались с самого начала (как известно, в СЪМ сетях 
возможность использования [Р появилась только после вне- 
дрения СРЕ$). Во-вторых, все ВТЗ (базовые станции) рабо- 
тают на одном и том же канале, в отличие от систем, ра- 
ботающих по принципу ЕОМА и ТОМА, и благодаря этому 
исчезла проблема многократного использования частотных 
каналов. В других стандартах эта проблема приводит к то- 
му, что соседние базовые станции должны использовать раз- 
ные каналы. И если предположить, что у одной ВТЗ 6 сосе- 
дей (покрытие принимает вид шестиугольной ячейки), то ко- 
личество каналов, которые может использовать эта ВТ, в 
семь раз меньше, чем общее количество каналов в отве- 
денном для сети диапазоне. Это приводит к уменьшению ем- 
кости сети и необходимости увеличивать плотность установ- 
ки БС в густонаселенных районах. СОМА более эффектив- 
но использует спектр [эрл/МГцхкв.км), и по эффективности 
и плотности сети превосходит стандарт С$М втрое, амери- 
канский ПАМР5 — вшестеро, и стандарт ММТ — в десятки 
раз. Также можно отметить несколько мелких улучшений — 
помехоустойчивость, лучшее качество звука и т.д. 

В целом структура сети СОМАОпе подобна структуре 
С5$М. Только добавляется шлюз М\Е (тег У/о\та Гипспоп), 
который «общается» с центром коммутации (М5С} и обеспе- 
чивает покетную передачу данных. 

Стандарт СОМА2000 является дальнейшим развитием СО- 
МАОпе и разделяется на две фазы — СОМА2000 1Х и СП- 
МА2000 ЗХ, реализующие переход от сетей 2С к сетям ЗС. 
СОМА2000 частично отвечает требованиям !МТ-2000 (мег- 
побопа! Мое Теесоттипканоп$ Зу4ет — 2000, Между- 
народная система мобильной связи — 2000, 
новые спецификации стандартов наземной и 
спутниковой радиосвязи третьего поколения}, 
разработанной организацией ТЦ (1тегпаноп- 
а! Таесоттипюкавоп Цпюп} и является стан- 
дартом, в этапах развития которого подразу- 
мевается переход к сетям 3-го поколения. 

Как предполагалось, дальнейшим развити- 
ем СОМАОпе (5-95а, 15-956} станет стандарт 
15-95с, и именно так часто обозначают стан- 
дарт СОМА2000 ПХ. Сети СОМА2000 1Х функ- 
ционируют в той же полосе частот, что и сети 
СОМАОпе, но обладают в 2 раза большей 
пропускной способностью голосовых каналов 
и скоростью передачи данных до 144 Кбит/с. 
Сети СОМА2000 1Х и СОМАОпе полностью 
совместимы, их следует рассматривать как даль- 
нейшее усовершенствование одной сети с пе- 
реходом в другую. При этом ПА опубликовал 
СОМА2000 1Х как стандарт [5-2000. Название 
1Х происходит от технического термина Т1ХЕТТ, 
который относится к сетям СОМА2000, зани- 
мающим в спектре частот полосу 1.25 МГц. 1Х 
означает технологию радиопередачи в полосе 
1.25 МГц. 1Х может занимать полосу 1.25 МГц 
в различных участках частотного спектра. 

(Следует сказать, что стандарты семейства 
СПМА2000 не требуют организации отдель- 
ной полосы частот и в ходе их эволюционно- 
го развития от СОМАОпе могут быть реоли- 
зованы во всех частотных диапазонсх, исполь- 
зуемых системами сотовой подвижной связи 
(450, 700, 800, 900, 1700, 1800, 1900, 2100 
МГц). При этом стандарт СОМА2000 обратно 
совместим с СОМАОпе. 

На этом и остановимся, дальнейшее рас- 
смотрение СОМА2000, часть которого отмо- 
сится уже к сетям третьего поколения, закон- 
чим в другой раз. Иначе придется поразити- 
ровать на других рубриках журнала. И если 
исчезновение «Программирования» читатели 
еще стерпят, то посягательства на «Беседку» 
могут быть чревоты ©. 


Феофан ИЗЮМОВИЧ 
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э: ЭМЕМ АС-108 


Когда в доме появляется какое-нибудь цифровое устройство, использующее флэш-карточки, встаёт 
вопрос о целесообразности приобретения такого замечательного устройства, как кардридер. Вопрос 
получается не таким уж и праздным, поскольку... Давайте разбираться. 


качестве примера можно взять любую цифровую фотокс- 
й меру, которая, понятное дело, не обходится без карточки. 

Подавляющее большинство камер используют карточки 

только одного формата, хотя для дорогих (как правило, 
зеркальных) камер характерно наличие двух слотов. Один — 
стандартный для камер данного производителя (например, х0 
для Оутриз или 50 для МКоп), о второй — Сотрас! НозВ, от- 
личающийся большей ёмкостью за меньшие деньги. Кроме то- 
го, в слот Сотрас! НазЙ можно устанавливать миниатюрные 


$УЕМ АС-108 


жёсткие диски МюгоОпуе (они могут быть гораздо вместитель- 
нее флэшек). Но для более дешёвых камер один слот — норма. 
Поэтому многие предпочитают обзаводиться карманными кардри- 
дерами одного (нужного) формата. Таким 
образом можно избавиться от необхоли- 
мости носить с собой Ц5В-шнур от каме- 
ры, чтобы без проблем «сливать» фото на 
любом компьютере. 

Тем не менее, появление второй фото- 
камеры в семье, мобильного телефона со 
сменной флэшкой, а также видеокамеры 
или ЯазВ-плеера со съёмной карточкой ста- 
вит перед выбором: мириться с паутиной 
проводов из системного блока домашнего 
компьютера (не забываем и о том, что ко- 
личество И5В-портов не бесконечно} или 
покупать дополнительный кардридер. 

Кроме того, к вам могут приходить дру- 
зья или знакомые, у которых будут свои уст- 
ройства с флэшками в качестве накопите- 
лей, и может возникнуть необходимость за- 
качать их содержимое на ваш компьютер. 

Что ж, в таком случае лучшим выбором 
будет мультиформатный кардридер, кото- 
рый может быть выполнен в двух варион- 
тах — внешнем и внутреннем. Скорее все- 
го, интерфейс подключения будет именно 
5В, только в случае с внутренним устрой- 
ством вместо привычного плоского разъёма 
вы увидите коннекторы, которые нужно под- 
ключать непосредственно к материнской 
плате (гуда, куда можно подключать допол- 
нительные каналы 058, которые выводятся 
либо на специальную панель в ряду РС|- 
устройств, либо уже встроены в корпус). Та- 
ким является и наш сегодняшний экспонат — 


$\УЕМ АС-ТО8. 


Кардридер подключён 


Кстати, при его подключении вам придётся отыскать руково- 
дство к материнской плате, чтобы разобраться, какой из коннек- 
торов куда подключать. Привычная «защита от дурака» тут от- 
сутствует. Впрочем, надеюсь, что по фотографиям вы быстро раз- 
берётесь, что к чему. 

Само устройство устанавливается в отсек 3.5-дюймовых на- 
копителей (рядом или вместо флоппи-дисковода}, четыре винта 
прилагаются. 

Поддерживаются карточки типов СотрасозВ, МО, Зесиге 
Пой, ММС, В5-ММС, ЭтойМефю, Метюгу5иск, М5 РКО, М5 
Вио, М5 РКО Био. Отдельно замечу, что ни на лицевой пане- 
ли, ни на коробке не обозначено поддержки карточек типа хО 
(на коробке присутствует туманная формулировка «и другие»). 
Но поддержка есть — этот слот совмещён со ЭтайМесба, ста- 
рым форматом флэшек от компании ОМтриз. Значит, все рас- 
пространённые (и даже не очень распространённые} форматы 
присутствуют. 

Кроме того, ЗМЕМ АС-108 выполняет функцию мини-хаба, 
поскольку имеет на лицевой панели ещё и дополнительный 
стандартный разьём ЦИ5В. Раздельные индикаторы питания и 
обращения к накопителям тоже присутствуют — всё, как по- 
ложено. 

Проводить полноценное тестирование мы не планировали, 
поэтому просто попробуем, каков ЗУЕМ АС-108 в деле, при по- 
мощи того, что есть в наличии — а именно, гигабайтной флэш- 
ки Ттапзсепа формата $50, на которую при помощи Сапоп $3 15 
было снято 371 Мб фотографий. Сперва я переписал всё со- 
держимое карточки на винчестер при по- 
мощи самой камеры, подключённой через 
$В-кабель, а затем — напрямую, через 
кардридер 5МЕМ. В обоих случаях время 
было почти одинаковым. Примерно полто- 
ры минуты. Хотя для точности отмечу, что 
через кардридер выходило 1:25-1:27, в то 
время как с камеры — чётко 1:30. Тут не 
стоит забывать, что 53 [5 оборудован мощ- 
ным процессором Оюус ||, что тоже влия- 
етна скорость копирования. На более сла- 
бых камерах результат может быть хуже. 

Впрочем, важнее скорости оказалось 
удобство. При подключении камеры есть 
два варианта — либо пользоваться специ- 
альным «Мастером» (не очень удобным), ли- 
бо «Проводником», что тоже не очень хо- 
рошю. В таком случае можно только копи- 
ровать файлы с карточки, но удалять, ре- 
дактировать и добавлять новые нельзя. 

ЭУЕМ АС-108 подключился без малей- 
ших вопросов, У/по\ми ХР опознала его 
и после установки карточки в соответст- 
вующий слот с ней были доступны все 
операции. 

Итог получается простой. Сегодня мно- 
гие производители ПК встраивают анало- 
гичные устройства в свои системники, по- 
скольку цифровых устройств у каждого из 
нас становится всё больше, а цена кардри- 
дера очень демократична. Иеслиу вас сис- 
темник без кардридера, в случае ЗУЕМ АС- 
108 на его покупку и установку уйдёт ми- 
нимум денег и сил. 
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Осторожно, злая собака! 


Сергей ЯРЕМЧУК 
дппдег@а. вт 


Для администраторов небольших сетей проблем в организации доступа пользователей к 
немногочисленным сетевым ресурсам в общем-то нет. Но как только сеть начинает расти, уже 
приходит пора синхронизировать учетные записи пользователей на всех сервисах для управления 
доступом к ним. Для решения этой проблемы уже потребуется централизованный подход. В статье 
разберем, как установить и настроить сетевую систему аутентификации пользователей Кехфегоз 


на примере Ипих Убить. 


История Кегфего$ 


В 1983 году две компании — РЕСи ВМ, скооперировавшись 
с МП {Мазваспизенз пзйкле с! Тесбпоюду, начали работу над 
проектом А®епа. Цель работ, длившихся 8 лет, сводилась к соз- 
данию единой вычислительной среды, количество пользователей 
и сервисов в которой можно было бы легко расширить вплоть 
до 10 тысяч. Пользовотель в такой среде мог бы спокойно вы- 
ходить в сеть с любого компьютера, получать доступ к нужным 
ему фойлам и приложениям, не замечая различий в работе и 
интерфейсе. Было разработано множество передовых на тот 
момент технологий, из которых сегодня самыми известными яв- 
ляются графическая подсистема Х-УУто\,, котороя ныне при- 
меняется во всех Угих, и собственно Кефегоз. Разработкой про- 
токола защиты сетевых сервисов, используемых в АТепа, зани- 
мались в МП, в недрах которой и использовались версии 1—3. 
В 1987 году общественности был представлен протокол Кег- 
Бегоз 4, который имел ряд недостатков и ограничений. 

Если кто забыл греческую мифологию, Цербером (правиль- 
нее — Кербером) звался трехглавый пес, охранявшего выход 
из царства мертвых Аида. Наряду сужасным видом этот монстр 


г. 


отличался еще и прекрасной исполнительностью, отчего его 
имя стало нарицательным — всего пять раз он не справился 
со своими обязанностями. Кому как не ему было поручить безо- 
пасность компьютерной Афины? 

В 1993 вышла пятая версия протокола, используемая и по 
сей день, хотя современные реализации могут работать и с чет- 
вертой. В «пятерке» использовалась весьма стойкая по тем вре- 
менам криптография (0Е$ с 56-битным ключом), и по америкон- 
ским законам она попадала под категорию военных техноло- 
гий, экспорт которых за территорию США запрещен. Поэтому 
была разработана версия МТ Вопез, в основу которой была 
положена предыдущая версия и убрана вся «сильная» крипто- 
графия. Экспорту Вопез уже ничто не препятствовало, но ее 
функциональность никого, естественно, не устраивала. В 1997 го- 
ду группа программистов КТН-КЕВ из Стокгольмского Королев- 
ского университета (Коуа! тие о! Тесппоюду т 5медеп) вы- 
пустила вариант еВопез, в котором недостающее было восста- 
новлено. Но в современном мире больше известна реализация 


Кефегоз 5 от КТН-КЕВ, получившая название Нейто О! (в скан- 
динавской мифологии — существо, защищавшее богов). Сейчас 
версия от МП распространяется уже безо всяких ограничений. 


Принцип работы КегБего$ 


Кратко опишу принцип работы системы, чтобы было понят- 
но, чем мы будем заниматься. Протокол описан в ВЕС 1510 
(юсб ен. ога/ ВИ с1510) и ВЕС 4120 (юосеН.ога/внт/ 4120). В 
настоящее время клиентские компоненты для работы с Кег- 
Бегоз имеются в большинстве современных операционных сис- 
тем. Для подтверждения подлинности используется доверенная 
третья сторона, которая владеет секретными ключами всех 
субъектов и участвует в попарной проверке подлинности. Ко- 
гда клиент пытается получить доступ к ресурсу, он посылает 
запрос, содержащий сведения о себе и о запрошиваемой ус- 
луге. Весь процесс происходит в три этапа, в ответ контролер 
Кефегоз (Кеу Обтиувоп Сетег, КОСО выдает «билет», удосто- 
веряющий пользователя — ТСТ (вске! дгапйпд бске}. Каждый 
билет имеет ограниченный срок жизни, что снижает интерес к 
его перехвату. Поэтому одним из требований к системе Кег- 
Бегоз является синхронизация времени между всеми участни- 
ками. При последующем обращении к другим сервисам вво- 
дить пароль уже не нужно. Каждый участник системы Кефегоз, 
как спужба, так и пользователь, именуются принципиолом (рип- 
< рю]. Каждый принципиал имеет имя и пароль. Типичное имя 
принципиала выглядит так: гоо/адтт@СКИМОЕЕ. СОМ — имя 
(ритагу поте) гоо/характеристикс (пзапсе@принадлежность 
сектору СЕИМОЕК.СОМ. Такой подход позволяет различать не- 
сколько служб, работающих на одном компьютере, и среди од- 
нотипных служб выбирать нужную. Вся схема работы от поль- 
зователя скрыта. Для удобства компьютеры могут быть объе- 
динены в сектора (геойтз} — кстати, иногда «гео!» переводят 
как «домены». Все принципиалы сохраняются в базе данных 
сервера Кефегоз. В сети может быть использовано несколько 
КОС, один из которых является основным (та$!ей. На тачег 
КОС устанавливается административный сервер Кати 9, упров- 
ляющий политиками. В реальности все, конечно, на порядок 
или два сложнее, но сказанного уже достаточно для понима- 
ния того, с чем мы будем иметь дело. 


Устанавливаем МТР 


Прежде чем установить Кефего$, необходимо настроить 
службу синхронизации времени (МТР — Менмокк Тте Рго!осо], 
без которой невозможна нормальная работа Кефегоз: 
$ виао аре-деЕ 1паеа11 пер 

Все настройки производятся в одном-единственном файле 


{рис. 1). 
$ видо шсеа1е /еес/пер.сопЕ 


Ят1 ЕЕ Е11е /уаг/115/пер/оер .Я@г1 ЕЕ 

всаева1т /уаг/10о9/пЕрасаЕв/ 

втаЕ1вЕ1с8в 1оорвъаЕз реегасаев с1оскасаев 

#11есеп 1оорвеаев Е11е 1оорвкаев Суре аау епаЪ1е 
#11едеп реегвеаев #11е реегатаез суре дау ераб1е 
#11едеп с1осКквеаев Е11е с1оскасаев Суре аау епаЪ1е 


# серверы, с которыми будем синхронизировать время: 
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Бгзовегваг лает --7агсРЯчезЗ свт Летсуитв сое? 
ретегаер солЁ, соиблрмгатлоя Тог пр 


ВгаеТе Ле имаг/ А1Ъ/нар/яур та 
ао" имаг/ оду атрзкатя/ 


зла 1зт2св Поорзлал ресгалась сТоскзбай а 


И:Церея СПосиотата ФИЛЕ СЦоскатамя Туре 4ау ельбе 


Убю 40 ее То ТАК 10 ва МТР загчег ог $ыо (от Тгаер 


уу; ызт ел а ем соя рогая ля: 
Зее иги атагел веси ос Или ассорт Р1аЙ Гог 64а 
езцехсе ФеТые\А ОЧ водеар певоб1Ту пореег пофмегу 


[гехгас® 1270.09.11 повода Ру 
Югозаса$Е 192 168 1 255 
ЧаЗа е в 

Казас Лет 
ый | 


аа авЕЗы 
Рис.1 


вегуег пЕр.иЪопЕо1Зпах.ог9 
вегуег роо1.пЕр.огЯ 
вегуег &1ще .018е.доу 


# используем локальное время в случае неудачи 
вегуег 127.127.1.0 
Еаасе 127.127.1.0 вегаесю 13 


гевЕег1сЕ деЕао1е Кой поЕегар потоа1Еу пореег послегу 


# локальные пользователи могут запрашивать время 
гевег4сЕ 127.0.0.1 пошоа1Еу 


# включаем в гоаасазЕ 
ЪгоаасавЕ 192.168.1.255 


# прослушивание времени в сети 
@1взаЪ1е ацЕБ 
Ьгоаасавес11еп 
Перезапускаем сервер: 
$ видо /еЕс/101е .З/оЕр гевсакЕ 
* 5Еорр1п9 МТР вехуег пера ок } 
* бсагЕ119 МТР вегуег пера Гок ] 
Теперь синхронизируем время (рис. 2]: 
$ пера -р -с ав && есБо && перегасе 


Устанавливаем КегБего$ 


В репозитариях пакетов дистрибутивов Цпих уже все необхо- 
димое есть. Хотя при желании можно установить систему из ис- 
ходных текстов. Дистрибутив Непт@а| найдете на ЕТР-сервере 


опфегфоговоая ' -ГагсВ:еЗ$ ПРО р с аз 6 ево 56 бргасе 
тет. 31 1 мп ро гам  Затку — оРзее  АкНее 


ТЕГ абнитЕ 193. 70.217. Ри 26 64 1 130.797 43 003 ©6002 
тре плат д0ч м и 1 м а 
192-169 1.255 в. Го 


жа 25310 зталыз соаГ геась аИ® сопеШЕТоя 1037 очеий сет 
9524 уе и 
9014 уе 
348141 9500 уч 


уе по 
ума  иове 
уе веве 


кадет гербыаье 2 
пеесЕ  сеоёМе 1 
тересе 


осоЦРент: зтеатыв 16_ оР9зет © 0500. зужсв базтелсе #090520 
"1 пфегфасьтег. -Гасс1 чех @ 


Рис.2 
Стокгольмского университета йр://Йр.рде № за/руБ/КвйтдаИ гс, пО- 
следняя версия на момент написания этих строк — 0.8.1 от 23 аг- 
реля 2007 года, там же можно найти готовые пакеты для неко- 
торых дистрибутивов. Версия от МП лежит по адресу №ир://ьеЬ.таеди/ 
Кефегоз, последней версией является КФ5-1.6.1 от 20 апреля 2007. 

Команда вибо аре-сасве веагсь КегЬегов в ОУБипю вы- 
даст большой список пакетов (рис. 3], в котором можно ной- 
ти решения от МП и Нетадой. Основные настройки их практи- 
чески идентичны, обе системы также понимают билеты, выдан- 
ные своим «коллегой»; есть, правда, и проблемы совместимо- 
сти, но о них говорить не будем. Для примера выберем вер- 
сию от МП: 


Вазас ргоргаме То зыбвтасале мздву МПТ Кегегоь 
Ме Кегьегок/АР$ сгефелсла йа 


Ру - Кети! егуег ырротт Фаг №5 Кеге! зегуес 
ОИ 


Рис.3 


$ виёо арЕ-деЕ 118вЕа11 КтЬ5-адё1п-вегуег КгЬ5-Кас 
ХгЬ5-сопЕ19 КгЬ5-ивег КгЮ5-с]1епЕ8 

Основные настройки Кефегоз производятся в файле 
[ек/К5.сопЕ. Набивать его полностью не надо, можно исполь- 


зовать готовый шаблон: 
$ вис ср /авг/вЬаге/КегЪегов- 
р1аЕе /еЕс/КгЬ5 .сопЕ 


сопЕТав/кКтЬ5 - СОПЁ Е еш- 


Теперь открываем файл и начинаем подгонять под свои ус- 


ловия: 
$ видо шсе@1е /еес/КтЬ5 .сорЕ 


[11 ЪаеЕаи1е 8] 
ЧеЕац Е _геа1 = САТМОЕВ . СОМ 


# Кас и аапап-сервер для СВТМОЕВ .СОМ 


[теа]13] 
СЕАТМОЕВ .СОМ = { 

Хас = вегуег.сдт1паег.сош 
адш1о_вегуег = вегуег.осг1идег 
} 


„сов 


# сообщаем Кас, какие узлы входят в облать СВТМРЕВ .СОМ 


1С:ГИДПРИЕМСТВО з для УКРАНИ 
НАВЧАИСЯ ТА ПРАЦЮИ! 


1С:Гидприемство 8 — сучасна, перспективна технолопчна 
платформа та пинка прикладних ршень для автоматизация 
управлёння та облжу. Знання та вмння пращвати з такими 
продуктами вагома перевага сучасного спещалста. 


Запрошуемона я навчальн курси: 
Використання "1С:Бухгалтерия 8 для Украни" 
Використання "Управлёння торйвлею 8 для Украйни” 
Конфигурування"1С:Гдприемство 8” 
Засоби1нтеграцй таобмну даними. 

Використання запитв 


За яюсними знаннями звертайтеся до 
Центр Сертифжованого Навчання: 
Днипро- Вкор (056) 726-5004 
петровськ 
Донецьк ентр Ызнес- 

ехнолопй 
Крафт 
Проком 


(062) 345-7062 
{061) 224-0190 
(0612) 34-3222 
АЫ Украгна (044) 490-9999 
нтегра серве (044) 490-2650 
Украйнсью 1нтел. альн! 

амеенит (4) 451-7849 


ентр розвитку систем 
ны (044) 332-2910 


Абс-Софт (0482) 34-3323 
Одеса Альфа-Ком (0482) 37-2910 
Одеса АРТ (048) 715-0075 
Севастополь Длова 

(0692) 55-0166 


стратепя 
(057) 719-5619 


1С-ТЕЛУР 
Орбк-Т (057) 719-5275 


Запрошуемо до сшвепращ учбов[ заклади! 
01019, Ки’в, а/с 124, иг 1слха, об соа 


Запоржюжя 
Запоржжя 
Кив 
Кив 
Кив 


Кив 


Одеса 


Харкв 
Харюв 


# если область и домен совпадают, эту секцию можно 
опустить 
[Чота3п_ теа]1лт] 
дгродег .сош = СВТМРЕВ СОМ 
„дк1оаег.сом = СВТМОЕК СОМ 


# отключаем совместимость с четвертой версией 
Кегбегоз 
[10910] 
КхЬ4 содуегЕ = Еа1ве 
ХгЬ4 дес с1скесв = Еа1ве 

Этот файл используется как сервером, так и приложения- 
ми, поэтому его можно практически без изменений распро- 
странить на остольные системы, входящие в один геайт (ес- 
ли их много, можно использовать службу 0М5). Все настрой- 
ки КОС производятся в /е«/юкЪЬ5Кас/Кас.сопЕ. В принципе, боль- 
шую часть пораметров можно оставить как есть, заменив 
только геат$: 
$ вийо шседбзе /еес/кхь5кас/кас .сопЕ 


ГкасаеЕац1 ев) 
Хас_рогЕв = 750,88 


[геаив] 
СЕТМОЕВ .-СОМ = { 
ЧагсаЪаве паще = /уаг/1Л1Ь/КкЬ5Кас /рг1пс1ра1 
аат1п_Кеусаь = ЕТЬЕ: /еес/кгЬ5Кас/Ка@т5 .Кеусаь 
ас1_Е11е = /екс/КеЬ5Кас/Кадт5 .ас1 
Кеу вставь Ее = /екс/кКхь5кас/въавь 
Кас рокев = 750,88 
шах 11Ее = 10 0щ 0в 
шах геремаЪ]1е 11Ее = 7а ОЪ Ом 08 
шавсег Кеу Суре = аев3З-Ылас-в6а1 
зиррогее@ епсбурев = дев3-Блас-а6а1 :похша1 дев- 
сЬс-сгс:плогва1 аез:погюа1 4ев:\у4 дев:погеа1щ дев:оп- 
Зугеа1м Зев:ав3 
деЕап1е_рг1пс1ра1 Е1адв = +ргеацеь 
} 
Перезапускаем КОС и сервер администрировония: 
$ виао /еЕс/1т1Е.В/кхЬ5-Кас гевгакЕ 
$ виао /еёс/1п1Е .а/кть5-аат1п-вегуег гевфагЕ 


Создаем принципиалы и ключи 

Для начала следует создать новую базу данных и наполнить 
ее принципиалами. Здесь возможно несколько вариантов, один 
из них — вызов Кат с ключом -1. Можно использовать спе- 
циальные утилиты: 
$ видо Каю5_ц&11 сгеахе -в 
Тоаа3 ца гапаом ааеа 
101Е1а117103 аасаЪаве ' /уаг/11Ъ/КгЬ5Кас/ргеАпс1ра1' 
Гог геа]ш 'СВТМОЕК.СОМ', 
гшавтег Кеу спаме 'К/М@свтмре„в.сом' 

Уоч и111 Бе ргошреей Еох ЕЪе дасаЪаве Мавеег Раввмога. 
ТЕ 18 ЗтрохЕаре ЕБаЕ уой МОТ РОВСЕТ ЕЬ1в раввмогха. 
Епсег КОС ЧасаЪаве шавеег Кеу: 

Ве-епбех КОС Часараве тавеег кеу Со уег1 у: 

Новая база создана. Утилито попросит ввести пароль. Не 
забудьте его! Создадим принципиал, который потребуется для 
административных целей: 
$ вийо Кап п.1оса1 -а "адарг1ас аа п/аат3 т" 
АиЕНепЕтсаЕ1л9 аз рг1пс1ра] кооЕ/ад1т@сктноккя. сом 
м1ЕН раввмога. 

Епсег раввмога Еог рг1ис1ра1 
"аЧт1о/аат1о@сатмоеЕВ .сом" : 

Ве-епсег равзмока Вог рг1псфра1 

"аби п/абю1 о @СвтмМОЕВ .СОМ" : 

Ртг11с1ра1 "айтли/ааап@СЕАТНОЕВ СОМ" сгеакей. 
АиЕБезе1саЕ1т9 ав рг1пс4ра1 косе /ади1песвтырев «сом 
ятЕЬ раввмога. 

Епеег раввмога Еог ргзпс1ра1 
"паёт1п/аб1оесвтмоев. сом” : 

Ве-епсег равзмога Ёог рг1пс1ра1 

"аби п/адир@СВтМОЕВ. СОМ": 

Рг1пс1ра1 "абшло/аат1о@свтнрокЕ.СОМ" сгеасеа. 


№ 


Софт-гардероб 


Для добавления принципиалов для КОС, аЧти-сервера, сво- 
его компьютера м пользователей воспользуемся интероктив- 
ным режимом работы: 
$ видо Каап4п.1оса1 -р аёт4 п/а п 
АцЕБепЕе1сае1п9а ав ре1пс1ра1 айш1п/ади1т ил ЕВ 
раввыога. 

# зарегистрировались, использовав принципиал админи- 
стратора 

# создаем принципиал компьютера — поскольку компьютер 
не будет вводить пароль, используем случайный пароль 
Каатлп.1оса1: ааарглис -гароаКеу Бове /дг3паег . сот 
Рг1пс3ра1 "Вове/асг1паег . сош@аСВтТНОЕВ .СОМ" сгеасей. 

# теперь пользователь 

Хаа4п.1оса1: аааргапс дт1паег 

Епеег развмогка Гог рг1пс1ра1 "дт1раегесвтюркевсом" : 
Ве-епсег равзмога Еог ре1пс1ра1 
"дх1паег@свтмроев .СОМ": 

РЕ1пс4ра1 "дх1иаехгесвтнокк.сом" сгеасеа. 

# добавим принципиал компьютера в файл КеусаЪь, в кото- 
ром хранятся собственные принципиалы 

хаат1п.1оса]: КЕа@а вове/аглпаег .сот 

ЕпЕгу Бог рг1пс1ра1 БовЕ/сглодег.сст м1 ЕВ Куро 3, еп- 
скуре1оп гуре Тг1р1е 2ЕЗ СЬс тоде и1ЕЪ НМАС/вЪа1 аадея 
со Кеугаь МЕРТГЕ: /еЕс/КгЬ5 .КеутаЪ. 

ЕпПЕгу Еог рг1пс1ра1 Нове/дке1аег.сош м1 ЕВ Купо 3, еп- 
сгурЕТоп вуре РЕЗ сЬс тоае и1ЕВ СЕС-32 адаеа го Кеутаь 
УВЕТЬЕ : /есс/КкЬ5 .КеусаЪ. 

И ток долее. Чтобы иметь возможность заходить удоленно 
на сервер с использованием Кефегоз, необходимо создать 
файл К5юат (с точкой), в который вписать имя-принципиал. 
$ есво дг1паег@свтмоЕкв.сом > -/К51од1о 


Настраиваем рабочую станцию 


В состав обоих вариантов Кефегоз входят утилиты, предна- 
значенные для замены стандартных системных утилит вроде /Ылп/ 
Ююдт. Настройки керберизации в разных дистрибутивах будут от- 
личаться. Хотя бы потому, что в большинстве систем использует- 
ся /5Ып/шй, и достаточно в /ек/ттаЬ заменить /БАр/1о94а на 
керберизированный /ивг/Ъ1п/1о94, и при регистрации поль- 
зовотеля сначала будет происходить обращение к Кеегоз, в 
в спучае неудачи — к локальной базе /ек/раззм4. В ЦБуту на- 
чиная с версии 6.10 вместо /зЫп/шй используется новая система 
загрузки ирзюй, потому здесь немножечко все по-другому. 

Для настройки нам понадобятся пакеты №Ъ5-сйепв, к«Ъ5- 
узеги ПБЬрат-КЬ5. Фойл /ек/кф5.сотЁ берем с КОС. Затем при- 
ступаем к настройкам РАМ. В каталоге /ес/рот.9 необходимо 
создать файл соттоп-кф5 такого содержания: 
ацЕВ воЕЕТтс1епе /11Ъ/весик1Су/рат КтЬ5.во 
цве 1:6 разв 

В самом конце файла /ек/рат.З/Людт есть строки, описываю- 
щие методы аутентификации: 

# ЗЕапаата оп*х ассоипе апа везз1оп 
@пс1аае соппоп-ассоцпе 

@1ос1аае соштоп-вевв1оп 

@е1пс1а4е сошаоп-раввмока 

Перед этими строчками добавляем еще одну: 
@3пс1аае соштод-КгЬ5 

И если регистрация в системе происходит в графическом 
менеджере — СОМ в Убить, КОМ в КУБипь, в файлах ддт 
и/ипи кат поступаем аналогично. Кстати, в репозитарии име- 
ется пакет Кгефепва — после установки его в панели задач 
появится апплет, с помощью которого можно управлять личны- 
ми билетами. Установить его можно командой: 
$ видо арЕ-деЕ #{двта11 Кгедепе1а1в 

После чего ярлык для запуска найдете в меню К. 

Нам удалось создоть систему, которая будет надежно ау- 
тентифицировать пользователей. Регистрация пользователей и 
сервисов управляется централизованно, с одной машины. Поль- 
зователь, успешно зарегистрировавшийся в системе, сможет 
без проблем попасть на любой разрешенный сетевой ресурс. 
Настройка поддержки Кефего$ в различных сервисах — это 
предмет отдельного разговора. В статье изложено лишь все 
необходимое для того, чтобы начать. Думаю, это главное. 

Ипих Югемей 
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Уж МИНИСТЕРСТВО ОСВГИ ТА НАУКИ УКРАТНИ ы 


>> а ва НАЦЮОНАЛЬНИЙ ТЕХНЧНИЙ УНВЕРСИТЕТ УКРАНИ 
“КИВСЬКИЙ ПОЛТЕХНИЧНИЙ 1НСТИТУТ” м 


‘ за дтримки КБЕРНЕТИЧНОГО ЦЕНТРУ НАН УКРАНИ 


С@АВУТЕ 4 


тЕ СИМ ОЗС 


КВАЗАР-МЖро” 


ЗАВЖДИ НА КРОК ПОЛЕРЕДУ 


ЬМС консаптинг 


— = ка 
ИЖНАРОДНА ВЩКРИТА ОЛ!МГПАДА 3 ПРОГРАМУВАННЯ 
мен! С.О. ЛЕБЕДЕВА - В.М. ГЛУШКОВА 


КР1-ОРЕМ 


02.07.2007 - 07.07.2007 


Подробиш, реестращя команд, онлайн-трансляцщя: 


ВЕр://Кр!-ореп.ога 


ПРИЗОВИЙ ФОНД 


- треннги та права складати 
сертифжащийн спити за напрямками: 
Зип 4ама/)2ЕЕ, Зип Зоай$, Мсго$ой, 
С!5со Зузетз, Ипих, ПЕ 
вид Учбового Центру Квазар-Микро 


- авторизован! курси та права складати 
сертификащин! спити з технолойпй 
Мегозой, НР, С!5со, ЗСот, Спеск Рой, 
Огасе та 1погтавоп Зеситу 
вд Академй БМС Консалтинг 


- абонементи на спещалзовану перюдику 


- иншгпризи та пам'ятн! подарунки 


НФОРМАЩИН! ПАРТНЕРИ 


ЕЕ ИИ 
ОБОЗРЕНИЕ 


млм. Койсиа 


ГЕНЕРАЛЬНИЙ 'НФОРМАЩИНИЙ р 
СПОНСОР 


Сергей и Марина БОНДАРЕНКО 
ВИр:/ /мчиуи.ЗЧотеп.сот 
Мвсктоге_з_пюКусоКоо.сот 


Начало цикла стотей, посвященных тонкостям работы в графическом пакете 34$ Мах, см. в МК, № 49 (428} 52 [430] за 


2006 год, и № 1-2 [432-433], 6 (437) 8 (4391, 9 440} 10 (441) 


ви Родолжаем изучать инструменты полигонального моде- 
лирования и группы сглаживания. В прошлый раз мы но- 
чали создавать фотоаппарат. Мы смоделировали кор- 
пус, объектив и дисплей. Как создавать остальные эле- 
менты, вы узнаете из сегодняшней статьи. 


Перейдем к созданию окошка видоискателя. Выделите од- 
но из ребер, расположенных над дисплеем, и создайте фас- 
ку (рис. 1). 


Рис.1 
Перейдите в режим редактирования РоУдоп и выделите 
полученный полигон. Зотем используйте операцию масшта- 
бирования, чтобы уменьшить его до нужного размера. 
Дважды выполните операцию Веуе! по отношению к вы- 
деленному полигону. В первый раз выполните выдавливание 


Рыс.2 


наружу с расширением площади полигонов, а второй раз — 
вдавите их внутрь и уменьшите площадь. Готово (рис. 2). 


Переместитесь в правую часть фотоаппарата и создайте 
джойстик, которым обычно комплектуются современные мо- 
дели. Перейдите в режим редактирования Уейех, выделите 
вершину и выполните фаску. Новый полигон должен быть та- 
кого размера, чтобы он не пересекол ни одно из вертикаль- 
ных ребер (рис. 3]. 


17 (448), 18-19 (449-450}, 20 (451), 21 (452), 22 (453} за 2007 год 


Рис.3 


Выделите полученный полигон и вставьте в него полигон 
поменьше, используя операцию /л5еЁ Выделите область во- 
круг нового полигона и выполните выдавливание на неболь- 
шую величину. Теперь перейдите в режим редактирования 
Едде, выделите четыре ребра, как показано на рис. 4, и пе- 


Рис.4 
реместите их внутрь. Это сделает кнопку вогнутой. Выделите 
полигон внутри кнопки и выдавите его при помощи операции 
Веуе! делая похожим на кнопку. 
Теперь выделите все полигоны, которые образуют кнопку 
и назначьте им одну группу сглаживания, чтобы после при- 
менения Тогробтоо!В кнопка была гладкой (рис. 5} 


Создайте окошко видоискателя на передней части фото- 
аппарата, над объективом. Для начала удалите вершину, что- 
бы образовался большой полигон (рис. 6}. 

Из-за применения АИ$тоо!# топология модели состоит из ре- 
бер, которые расположены неровно и имеют разную длину. Что- 
бы было проще сделать окошко видоискателя, нужно создать 
прямоугольную область на поверхности. Для этого подойдет ин- 
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Рис.5 


Рис.6 


струмент 5йсе. Перейдите в режим редактирования Роудоп и 
выделите полигон, образовавшийся после удаления вершины. 
Нажмите кнопку 5{се Ропе. Появилась плоскость разрезания. 
Подберите ее положение, учитывая, что в месте пересечения ее 
с поверхностью объекта появятся ребра. Когда положение плос- 
кости подобрано, нажмите кнопку 5йсе. После этого передвинь- 
те плоскость и создайте второе горизонтальное ребро. 

Теперь поверните плоскость разрезания на 90 градусов 
и создайте вертикальное ребро, а затем передвиньте ее и 
создайте еще одно. Когда все ребра созданы, можно отжать 
кнопку 5[се Р/пе. Вот что получилось (рис. 7). 


Рис.7 
Выделите ребра по периметру образованного прямоуголь- 
ника и выполните выдавливание наружу. Теперь перейдите в 
режим редактирования Роудоп и выделите получившееся 
окошко видоискателя. Используйте операцию Теззеге, что- 
бы уплотнить полигональную сетку этой области. Благодаря 


Рис.8 


этому после сглаживания она примет слегка прямоугольную 
форму. Поскольку окошко получилось слишком широким, под- 
корректируйте его форму, используя операцию $са{ (рис. 8]. 


Кнопка затвора 


Перейдем к созданию кнопки затвора. Сначала выдели- 
те две вершины на верхней части модели и удалите их при 
помощи операции Кетоуе, чтобы получить большой полигон. 
Используя инструмент Эйсе (не забыв предварительно выде- 
лить полигон], создайте два пересекающихся ребра, кок по- 
казано на рис. 9. 


Рис.9 


Перейдите в режим редактирования Уепех, выделите вер- 
шину на пересечении этих ребер и создайте новый полигон, 
используя инструмент Сбатг. Созданный полигон имеет ту 
же группу сглаживания, что и полигоны, которые его окру- 
жают. Нас это не устраивает, поскольку нужно, чтобы после 
сглаживания образовалась кнопка. Поэтому выделите поли- 
гон и назначьте ему группу сглаживания, отличную от груп- 
пы сглаживания остальной части корпуса. 

Не выходя из режима Родоп, используйте операцию 
Мзтоой, чтобы придать кнопке круглую форму. Теперь ис- 
пользуйте операцию Вече! чтобы поднять кнопку на неболь- 
шую высоту. Осталось выделить все полигоны, которые поя- 
вились после выполнения выдавливания, и назначить им оди- 
наковую группу сглаживания. Можно использовать ту груп- 
пу, которую мы назначали кнопке, когда она еще не была 
выпуклой. 


Вспышка 


Теперь создайте вспышку. Это просто. Для этого сначала 
приготовьте большой полигон, удалив одну вершину (рис. 10). 

Используйте операцию Веуе!, чтобы выдавить полигон на- 
ружу. 

Придать ему нужную форму помогут группы сглаживания. 
Выделите все полигоны, которые получились в результате вы- 
давливания, и назночьте им одну группу сглаживания. Вклю- 
чите Тигробтоо!й и посмотрите, что получилось (рис. 11). 


Рис.10 


Рис. 1 
Колесико 


Теперь создайте колесико, которое обычно используется 
для выбора режимов съемки. В разных моделях фотоаппара- 
тов оно расположено в разных местах корпуса, в нашем слу- 
чае — сбоку. Сначала в режиме Едде удалите ненужное реб- 
ро, чтобы получить длинный полигон. Теперь используйте опе- 
рацию ЁЕхиаеЕ, чтобы вдавить полигон внутрь. 

Вставьте внутрь еще один полигон при помощи инстру- 
мента зе! после чего выдавите его наружу. Выделите по- 
лигон, который образовался в выпуклой части, и примените 
по отношению к нему операцию А/зтоо!Н. Флажок 5ерагие 
Ву бтоойта Сгоиур$ нужно снять, чтобы группы сглажива- 
ния не учитывались, и колесико было округлым. 

Используйте инструмент Схгом,, чтобы расширить выделе- 
ние на прилегающие области, пока не получите выделение 
как на рис. 12. 

Снова примените к выделенному участку операцию А/зтобй 
со снятым фпажком Зерагае Ву Зтоойта Сгоирз. Чтобы 


Компас 


сделать форму колесика более круглой, перейдите в режим 
редактирования Уепех, включите режим боЙ5е[есйоп, выде- 
лите вершину в центре колесика и перемещайте ее до тех 
пор, пока не будете удовлетворены полученной формой 
Выделите все полигоны, которые относятся к колесику, и 
назначьте им одну группу сглаживания, чтобы избавиться от 
угловатостей. Теперь выделите ребра по периметру полиго- 
на, из которого вы производили выдавливание колесико, и 
сделайте фаску. Если колесико попучилось слишком широ- 
ким, выделите его и масштабируйте в меньшую сторону. 


Крепление для ремешка 


Следующий этап — создание крепления для ремешка. 
Обычно его делают сбоку. Выделите два ребра в боко- 
вой части модели и при помощи операции Соппес! соз- 
дайте три перпендикулярных им ребра. Снимите выделе- 


Рис.13 
ние со среднего ребра и выполните выдавливание (рис. 13). 
Теперь по отношению к двум выделенным ребрам выпол- 
ните фаску. 

Перейдите в режим редактирования Ро/удоп и поочеред- 
но поверните два образовавшихся на прошлом этапе поли- 
гона так, чтобы они «смотрели друг на друга». Теперь выде- 
лите оба полигона, которые обращены друг к другу, и вы- 
полните выдавливание, сократив расстояние между ними. Не 
снимая выделения, используйте инструмент Впаде, чтобы по- 
строить между полигонами мостик — иными словами, создоть 
полигон между ними. Выделите все полигоны, которые со- 
ставляют крепление, и назначьте им одну группу сглажива- 
ния. Если крепление получилось слишком широким, масшта- 
бируйте его в меньшую сторону. 

Завершите работу над формой крепления, сдвинув цен- 
тральные полигоны немного вправо. Это сделает получен- 
ный элемент более округлым. Потом снова включите Тиг- 
Бобтосйй и посмотрите на результат (рис. 14). 
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Создайте несколько кнопок управления фотоаппаратом, 
которые расположены возле джойстика. Среди них обычно 
есть кнопка включения/выключения дисплея, кнопка для вы- 
зова меню и другие. Создайте одну кнопку над джойстиком 
и две — под ним. Принцип один и тот же: сначала выделите 
полигон и увеличьте плотность полигональной сетки выделен- 
ного участка, используя операцию Теззекие. 

Перейдите в режим вершин и при помощи операции Сват- 
[ег создайте фаску на месте центральной вершины, которая 
образовалась после применения Тезес!е. Выделите полу- 
ченный полигон и вставьте внутрь полигон, используя опера- 
цию [п5е! Затем выделите полигоны, которые образовались 
вокруг созданного только что полигона, и выполните опера- 
цию Веуе! Теперь выделите всю область внутри кнопки и на- 
значьте ей одну группу сглаживания (рис. 15). 


Рис.15 

По такому же принципу создаем кнопки под джойстиком. 
Поскольку они должны быть одинаковыми, сделайте их одно- 
временно. Однако для того, чтобы при сгложивании форма 
кнопок получилась одинаковой, в вершинах полигонов, на 
основе которых они созданы, должно сходиться равное чис- 
ло ребер. Как можно увидеть на нашей модели, в вершине 
одного из полигонов сходятся не два, а три ребра. К тому 
же, не хватает еще одного вертикального ребра, которое 
разделит кнопки. 

Выделите два параллельных ребра и создайте вертикаль- 
ное ребро между ними. Теперь нужно сделать еще одно вер- 
тикальное ребро слева, чтобы в вершине полигона сходи- 
лось два ребра. Теперь второй полигон готов для дальней- 
шей работы. Выделите его, а также полигон спрова, из ко- 
торого будет создана вторая кнопка, и используйте опера- 
цию /п5е! для вставки дополнительных полигонов. 

Теперь по аналогии с верхней кнопкой выделите те по- 
лигоны, которые образовались вокруг созданных в резуль- 


Рис.16 


тате операции /п5е! Легче всего это сделать так: выделить 
центральные полигоны, нажать кнопку Сгом,, чтобы выде- 
лилось все, что находится вокруг, а затем, удерживая кло- 
вишу АЕ, снять выделение с центральных полигонов. Ис- 
пользуйте операцию Веуе!, чтобы выдавить выделенные по- 
лигоны вовнутрь (рис. 16). 

Теперь выделите всю область внутри кнопок и назначьте 
ей одну группу сглаживания. 


Создайте в верхней части фотосппарата переключа- 
тель, при помощи которого камера включается и выклю- 
чается. На некоторых моделях эта функция реализована в 
виде кнопки, но мы не будем искать легких путей, ведь на- 
ша задача — сделать как можно больше разных по фор- 
ме элементов на модели и хорошо усвоить группы сглажи- 
вания. Итак, выделите ребра по периметру полигона, на 
основе которого будет создан переключатель. Выполните 
выдавливание, после чего переключитесь в режим Роудоп, 
выделите все новообразованные полигоны и назначьте им 
одну группу сглаживания. 

Примените к выделенной области операцию Теззе[с!е. Те- 
перь удалите горизонтальное ребро и вершину посередине 


Рис.17 
вертикального ребра, чтобы посередине полигона осталось 
только одно ребро. Вернитесь в режим Едбе, выделите реб- 
ро и выполните операцию ЕхгисдеЕ (рис. 17). 


Все необходимые элементы созданы, осталось добавить 
на объектив шторки. Для этого сначала удалите ненужные 
ребра там, где вы будете создавать шторки. Получится 
большой полигон внутри. Этот полигон по форме напоми- 
нает отверстие между шторками камеры. Повернем его, 
чтобы отверстие располагалось правильно. Для этого при- 
дется создать отдельный элемент, иначе при повороте бу- 
дет искажаться геометрия модели. Выделите этот полигон, 
а затем нажмите Сгому, чтобы выделить все полигоны, рас- 
положенные вокруг. 

Нажмите кнопку Реюсй и в появившемся окне установи- 
те флажок Веюср То Нетеп! Вы получите отдельный эле- 
мент. Модель останется единым объектом, однако получен- 
ный элемент можно будет вращать без влияния на осталь- 
ные ее части. 

Не снимая выделения, поверните элемент. Если вы слу- 
чайно сняли выделение, перейдите в режим Еетеп! и 
щелкните по любому полигону, который относится к соз- 
данному нами элементу. Тогда весь элемент будет выде- 
лен, и вы сможете его повернуть. Поскольку форма это- 
го элемента не идеально круглая, при повороте вы може- 
те заметить, что появились щели. В этом случае исполь- 
зуйте операцию $са!. 

Выделите все полигоны в центре объектива, кроме цен- 
трольного, и используйте операцию Вече! 
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Самым распространенным офисным пакетом был и остается Мсго5ой Осе. Входящий в его состав 
табличный процессор ЕХСЕЁ предоставляет огромные возможности, о которых многие пользователи 
и не догадываются. В этой статье я постараюсь пролить свет на некоторые из них и рассказать о 
создании пользовательских функций и надстроек в ЕХСЕЕ, которые помогут упростить повседневную 
работу и придадут вычислениям большую гибкость. Создав свою первую функцию, вы, как говорится, 


почувствуете разницу ©. 


пользуются встроенными функциями. Их можно вставить 

на рабочий лист с помощью мостера функций или пря- 

мо набрать в ячейке синтаксис нужной функции с необ- 
ходимыми аргументоми. До определенного момента списка 
«штатных» функций и их замысловатых комбинаций достаточ- 
но, но рано или поздно возникнет ситуация, когда ЕХСЕ] нуж- 
ную вам заготовку предложить не сможет. А то и просто на- 
доест постоянно набирать эти самые комбинации, смысл ко- 
торых иногда со временем ме может понять и их создатель. 
Вот тогда-то на сцене и появляется Убиа! Вас юг АррЁкаНоп$ 
(УВА), встроенный во все приложения МегозоН ОЁсе язык про- 
граммирования. Мое знакомство с УВА началось именно с ЕХ- 
(ЕЕ, когда возникла необходимость решать насущные задачи 
по автоматизации работы с данными на рабочих листах, ко- 
торые стандартным методам не поддовались. Иметь хотя бы 
минимальные знания о УВА целесообразно по многим причи- 
нам, в частности, Мсгозой лицензирует ядро \УВА и техноло- 
гию его использования сторонним разработчикам программ- 
ного обеспечения, так что при необходимости автоматизиро- 
вать что-либо грамотному пользователю будет предоставле- 
на среда разработки и технология работы с объектами, хо- 
рошю знакомыми ему, например, по ЕХСЕЕ (с восхищением на- 
блюдал, как знакомый преобразил с помощью УВА свою ро- 
боту в АмюСАЦ]. 

Для детального теоретического описания темы рамок ста- 
тьи недостаточно, поэтому приступим к практике, и по ходу 
дела будем комментировать процесс разработки. Синтаксис 
\УВА неспожен, все интуитивно понятно даже новичкам. Для 
примера создадим какую-нибудь полезную и простую функ- 
цию. Допустим, часто возникает необходимость извлечь из тех- 
стовой строки в ячейке в другую ячейку слово с определен- 
ным номером по счету с начала строки. Сам сталкивался с та- 
кой ситуацией неоднократно, когда извлеченное слово потом 
участвовало в следующих цепочках формул или сортировках. 

Приступаем к созданию функции Спово_мз_строки. Конеч- 
но, лучше использовать английские смысловые названия пе- 
ременных и функций для гарантированной работоспособно- 
сти вашего кода на других компьютерах, но ниже я объясню, 
почему 8 нашем случае использовал русские слова. 

Коротко о правилах, ограничивающих вас в раздаче имен 
переменным УВА. Первой в имени переменной обязательно 
должна быть буква, регистры не различаются, нельзя исполь- 
зовать пробелы и точки, математические символы, длина ог- 
роаничена 254 символами, запрещено использовать в имени 
специальные символы объявления типов и зарезервированные 
слова. Название функции (и переменных] должно нести крат- 
кое смысловое описание выполняемых ею действий — тогда 
вы сами скожете себе спосибо через пару месяцев, когда ре- 
шите подправить что-либо в коде. 

Откроем новую рабочую книгу и сделоем клик провой кла- 
вишей мыши на ярлыке любого из листов. Далее выбираем 
пункт меню Исходный текст (Или нажимаем А!+Е]) и активи- 
зируем редактор УВА (нужно заметить, что в зависимости от 
версии МсгозоН ОЁ#се редактор УВА имеет англо- или рус- 
скоязычный интерфей‹). В меню Вставка выбираем Модуль (но 
не Модуль класса) и попадаем в «контейнер» для нашей бу- 


В се пользователи ЕХСЕЕ в большей или меньшей степени 


дущей функции. По умолчанию ЕХСЕЁ называет его Модуль1 
{при жепании название можно изменить в окне свойств, рас- 
положенном ниже}; оставляем окно модуля октивным, сейчас 
будем наполнять наш «контейнер». Для этого в меню Вставка 
выбираем Процедура и в появившемся окне вводим имя функ- 
ции Спово_из_строки, выбираем тип Функция и область оп- 
ределения — Обшоя то значит, что функция будет доступна 
во всех других активных модулях). Жмем ОК. Результат можем 
видеть на рис. 1. Осталось совсем немного — наполнить по- 
лученную заготовку кодом нашей функции. 

После названия функции помещается пара пустых скобок, 
в них должны находиться идентификоторы оргументов функ- 


Рух} :с Рилсетол сново шз строки() 


Впа Рылсе оп 


Рис.] 

ции. В нашем случае аргументов два, обзовем их Строка и 
Номер_спова и введем через запятую в скобки. УВА исполь- 
зует по умолчанию тип данных Уса, если тип данных не оп- 
редепен явно. Поэтому объявление типа. считается необязо- 
тельным, но стоит приучить себя объявлять тип переменных. 
Это поможет избежать всяких неожиданных ситуаций в даль- 
нейшем, к тому же тип Мапап! использует слишком много па- 
мяти, что может отрицательно сказаться на быстродействии. 
Если в пункте меню Сервис > Параметры > Явное описание 
переменных поставить голочку, тогда такие «вольности» боль- 
ше не пройдут ©. Мы работаем с текстом, поэтому описыва- 
ем тип нашей функции и аргумент Строка как ав 5Ех1та (ге. 
текстовые], а аргумент Номер_спова как Ав Тпеедег (т.е. цз- 
лый). Пользовательские текстовые функции не могут возвра- 
щать результат больше 256 символов, но в нашем случае зо- 
труднительно представить себе слово тоской длины ©. Итак: 
РиБ11с РирсЕ1оп Слово из_строки (строка Ав 5Ег1пд, 
номер слова Ав Тпседег) Ав 5Ек1па 

Описываем переменные индивидуально; если перечислить 
переменные одинакового типа через запятую и в конце ука- 
зать тип, то явно будет описана только последняя перемен- 
ная, остальным будет присвоен тип по умолчанию Удспай!, что 
не желательно: 
ОА епдоЕМога Ав Тоседег, ЗеахсОЕМога Ав Тобесег, 1 Ав 
Тоседег, брасемилЪех Ав Трседег, Му5ег10то Ав 56х10п9 

Унас есть исходная строка, в ней обязательно © есть «лиш- 
ние» пробелы в начале строки и в конце, да и между слова- 
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ми может затесаться пара-тройка этих неприметных символов. 
Нам для облегчения задачи от них следует избавиться и оста- 
вить по одному пробелу между словами. Всю эту важную опе- 
рацию можно уместить в одну строку кода, воспользовавшись 
встроенной функцией ЕХСЕЕ для работы с текстом СЖПРОВЕ- 
лы(), она же Тк1а(), причем в УВА аналога этой функции 
нет. Вернее, есть функция с таким же названием, но работо- 
ют они по-разному ©. Поэтому используем функцию со слу- 
жебным словом Арр14саЕ1оп.могквреееРилсЕ1от Те4а( стро- 
ка) , где Арр1\1саЕ1оп.МогкввееЕРирсЕ1от указывает на при- 
надлежность функции рабочим листом. В итоге получаем «под- 
чищенный» рабочий материал, причем исходная строка никак 
не изменилась. Специально добавим в конец полученной стро- 
ки пробел, предварив его оператором =. Теперь порядковый 
номер каждого пробела соответствует номеру слова, стояще- 
го перед ним: 

МубЕг1п9 = Арр11саЕ1оп.ИМогкввееЕеРапсЕ оп .Те1м(стро- 
ка) & "" 

Обнупим начальные значения переменных (на всякий слу- 
чай ©): 

ЗрасемилЬекг = 0 
ЕПаоЕИохга = 0 
ЗтакЕоЕНога = 0 

Стартуем с первого по номеру (1) символа и перебираем 
до последнего (еп (Му5Ег1па) определяет длину строки): 
РОГ 1 = 1 То еп (Му$Ег1 по} 

Здесь ма извлекает из строки один 1-й символ, если это 
пробел, тогда запоминаем его номер, начало и конец слова: 
ТЕ Ма (МуЗЕг119, 1,1) =" " ТЪеп 

ЕагсоЕИога = ЕпаОЕМога + 1 

ЕПаОЕМОга = 1 

Зрасе№мииег = брасемоцщьег + 1 

Если нашли нужный номер слова, извлекаем его из строки 
и выходим из функции: 

ТЕ номер слова = 1 Твеп 

Слово из строки = ПРЕЗНЕЕ 1, ЕпаоЕМОога — 1) 
Ех1е РирсЕ1оп 

Е1ветЕ номер_слова = ЗрасеминЬег ТВеп 

Слово из_строки = М1А (Мубет1 19, беагсОЕМога, ЕпдоЕ- 
Мога — зЕагЕОЕНога) 

Ех1Е РарсЕ1Топ 

ЕПА ТЕ 

ЕПа ТЕ 

мехе 1 

Епа РипсЕ1оп 

Возникает закономерный вопрос: а как всем этим теперь 
пользоваться на рабочих листах? Да очень просто, наша функ- 
ция уже доступна в диалоговом окне Мастера функций (Встав- 
ка > Функция) в категории Определенные пользователем 
(рис. 2). Но место нашей функции точно в категории Тексто- 
вые, да и дополнительная информация о функции пока не ото- 
бражается. Напрямую переместить в другую категорию поль- 
зовательскую функцию нам не позволено, а спомощью УВА — 
пожалуйста ©. Заодно добавим и краткое описание нашей 
полезной функцйи. Для этого достаточно ОДНОКРАТНО вы- 


полнить следующую процедуру, потом даже можно вытереть 
ее из модуля. Размещаем следующий код после кода функции, 
в меню Сервис > Макрос > Макросы выбираем Кепате и 
жмем Выполнить. 

В УВА категория Текстовые имеет порядковый номер 7: 
Арр11саЕ1ол .МасгоорЕе1опв Масго:="Слово_из_строки", 
Саседогу: = 

А чтобы было видно описание функции, можно написать 
так: 

Арр11саЕ1ол.МасгоОре1о0в Масго:="Слово из_строки", 
ревсг1рЕ1оп:="Извлекает из строки слово с определен- 
ным номером" 

Еда 54ь 

Готово. К сожалению, аналогично дать краткое описание 
аргументам, как это сделано во встроенных функциях, не по- 
лучится ©, поэтому для названий функции и ее аргументов я 
использовал понятные русские слова, т.к. именно с ними ра- 
ботает пользователь. 

Опять возникает вопрос, как сделоть нашу функцию лег- 
кодоступной для любой рабочей книги и ваших коллег по 
работе, чтобы они не морочились с ее внедрением в ЕХСЕЁ 
на своем компьютере? Оказывается, все предельно просто. 
Для этого создадим личную надстройку для ЕХСЕЕ (и в даль- 
нейшем будем ее использовать для хранения других ваших 
разработок, вы ведь не остановитесь на простом копиро- 
вании кода этой функции, а напишете кучу разных полезно- 
стей! Немного о том, что такое надстройка. В меню Сер- 
вис > Надстройки видно, что ЕХСЕЁ уже содержит встроен- 
ные надстройки, которые при их активации добавляют не- 
которые пункты в меню и расширяют возможности вычисле- 
ния и анализа данных. Рабочая книга надстройки скрыта (в 
отличие от обычных скрытых рабочих книг ее нельзя отобра- 
зить}, подключенная надстройка автоматически открывает- 
ся при запуске ЕХСЕЕ, содержащиеся в ней функции исполь- 
зуются без указания имени файла, в котором они располо- 
жены. За ненадобностью надстройка очень просто отклю- 
чается (одной голочкой @). Итак, в текущей рабочей книге 
ЕХСЕЕ нажмем Файл > Свойства > Документ и зополним по- 
ля Название и Заметки краткой информацией о содержи- 
мом надстройки, например: здесь находятся мои текстовые 
функции. Сохраняем книгу, предположим, под именем му- 
ТехегипсЕЗотз (Файл > Сохранить как...), выбрав в выпа- 
дающем списке Тип файла > Надстройка Мсгозой ЕХСЕЙ. 
Для чистоты эксперимента закроем все рабочие книги, от- 
кроем новую рабочую книгу. В меню Сервис > Надстрой- 
ки > Обзор выбираем путь к нашей МуТежипспопз жа (обро- 
тите внимание на расширение, которое ЕХСЕЁ присвоил на- 
шей надстройке] и жмем ОК (рис. 3}. Набиваем в ячейку тек- 
стовую строку, добавляем по вкусу пробелов между слова- 
ми, а в соседнюю ячейку через мастер функций вызываем 
нашу функцию. Проверяем — все работает. Удобно? Не то 
слово! Зовем коллег по работе и показываем, что у вас, 
оказывается, копия ЕХСЕЕ Зреса! ЕЧЙют © и, на радость 
им, бескорыстно делимся плодами своего труда. 


5оюоь_М 
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Надежда НИКОЛАЕВА 


Окончание, начало см. в МК, №22 [453} 


Алексей Мащенко, координатор отдела маркетинга россий- 
ского представителя компании Моп. 

— Скажите, пожалуйста, что Вы думаете о выставке этого го- 
да 

— Выставка понровилась, здесь очень хорошая организа- 
ция. Практически не возникло проблем с подготовкой. Может 
быть, масштаб немножко меньше. Дело в том, что месяц ноа- 
зад мы представлялись на московском Форуме. В этом Фору- 
ме принимали участие компании со всего бывшего Советско- 
го Союза, есть с чем сравнивоть. Но я думаю, что в масшто- 
бах Украины выставка вполне достаточная. Производителей 
маловато, не все компании представлены, однако, так как для 
компонии Мкоп украинский рынок крайне важен, мы здесь 
присутствуем. Мы бы и в прошлом году пришли, если бы не 
технические сложности. Правда, график, может быть, не со- 
всем удачно составлен, в первые дни маловато людей было. 
Лучше бы оба выходных захватили — большее количество по- 
сетителей бы пришло ©. Сегодня очень много народу. Боль- 
шой интерес к технике. 

— Вы обратили внимание, какой техникой больше интересу- 
ютсяё Из ценовой котегории, например. И какой возраст посе- 
тителей? 

— Тут, на самом деле, надо сразу определяться, о какой 
технике говорим — о компактных камерах или о зеркале. Ес- 


ли о компактах, то у нас представлены 7 новых камер, 7 но- 
винок. У нас каждые полгода обновление линейки происхо- 
дит. Например, зеркальная комера, предстовленная в фев- 
рале этого года, Мкоп О 40 Х, поборется на рынке с ЕО$ 
400 О от Сапоп. Интерес вызывают все камеры. У нас дос- 
таточно широкий ценовой диопазон. Например, в розницу 
от 150 до 450 у.е. на любой вкус можно камеру подобрать. 
Конечно, люди по своему карману интересуются. И тут боль- 
ше молодежи. 

Если брать зеркальные комеры, тут, соответственно, техника 
подороже, люди подходят более обеспеченные и, я бы сказал, 
более творческие. Хотя и здесь возраст тоже очень разный: от 
очень молодых до более зрелых людей. И с техникой тоже — 
очень широкий выбор: от самых простых любительских зеркаль- 
ных камер до профессиональной техники, которой интересуют- 
ся уже люди, зарабатывающие на этом деньги. 

— Каковы тенденции продвижения техники Мкоп в Украине? 

— Если сравнить с прошлым годом, у нас из года в год вырас- 
тают бюджеты, направленные на Украину, все больше залейст- 
вуем различных изданий, различных медианосителей. Планы толь- 


ко в сторону увеличения инвестирования для продвижения наше- 
го брэнда ©. 
— Спасибо, удачи Вам. 


[ = АЛ 1. 
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Алексей Пономарев, корпорация «Пентар», менеджер по про- 
дожам. Санкт-Петербург. Представляет компанию Репюх и фир- 
му Меаде на территории СНГ. 

— Алексей, скажите, пожалуйста, чего вы ожидали от этой вы- 
ставки, и что вы от нее получили? 

— Наша компания представляет два брэнда. Ожидания бо- 
лее чем оправданы, потому что интерес к технике Ретах резко 
возрастает. Задача наша на таких выставках, в первую очередь, 
пообщаться со старыми партнероми, найти новые контакты, ну 
и, главное, что всем это удобно, все могут приехать в одно ме- 
сто. А второе, это работа с конечным потребителем. И хотя пер- 


вый аспект для нас сейчас более важен, конечно, приятно видеть 
большое количество посетителей на нашем стенде. Особенно 
вокруг витрины, где стоят зеркальные фотокамеры. 

— Довайте проясним, почему такой огромный интерес к зер- 
калкам Ретах? 

— Понимаете, у Ретах были очень сильные позиции в эпоху 
пленочной фотографии. Легендарный брэнд. С приходом эры циф- 
ровой техники Ретах, как маленькой компании, тяжело пришлось 
на рынке. Поэтому сегмент зеркальных фотокамер она немнож- 
ко упустила. Но зато то, что делает Ретах сейчас, можно но- 
звать прорывом 

Это любительская зеркалка К1ООР со стабилизацией м, ко- 
нечно же, долгожданная зеркальная фотокамера КТО. 

— А почему она долгожданная? 

— Потому, что в таком классе у Репюх давно ничего не бы- 
ло. Это класс увлеченных любителей. Я не люблю слово полу- 
профессионал, потому что сразу представляю половинку фото- 
графа ©. Иток, Ретох, создав такого класса технику, сделал сво- 
его рода революцию. Проводя параллель, это Сапоп ЕО5 З0В, 
МКоп 0200. Ретох сумел сделать эту зерколку сомой доступной 
по цене, 900 евро за такую камеру — это действительно рево- 
люция. Как в свое время другой брэнд, наш уважаемый конку- 
рент, сделал первым доступную любительскую зеркалку (по-мо- 
ему, Сапол ЕО$ 3000}, ток Репах первым сделал лоступной зер- 
калку класса профессиональная 

Ну и, конечно же, возрождение парка звездной оптики, зна- 
менитой пентаксовой оптики: два объектива 50-135 и 16-50 
(речь идет о $МС Ретох РА 50-135 мм /2,8 ЕВ АЕ (2) 5ОМ 
и $МС Репох БА 16-50 мм #/2,8 ЕР АЕ (Е) $ОМ} были пока- 
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заны уже на этой выставке. На семинарах мы анонсировали 
еще несколько объективов. Кстати, приятно было видеть, что но- 
роду очень много. Ну, равно как много народу сейчас на на- 
шем стенде находится. 

Возвращаясь к звездной оптике, можно провести аналогию с 
оптикой с индексом [у Сапоп. Самая лучшся, самая светосиль- 
ная, самые лучшие оптические технологии. И вот эта оптика на- 
конец возрождается. Ретах теперь стал радовать не только лю- 
бителей, но и профессиональных фотографов. 

— Компания Ретах была в свое время очень известна. Тяже- 
ло возвращаться на рынок@ 

— Догонять всегда тяжело, но с нашей стороны есть умение, 
есть маркетинговый инструмент. Со стороны Ретох есть умные 
инженеры, которые делают более чем конкурентоспособную как 
по цене, так и по потребительским свойствам технику. Поэтому, 
с одной стороны, трудно догонять, с другой стороны — легко. 

— Я случайно подслушала, что у вас нет представительства в 
Украине. А почему? 

— Это не секрет. У Репюх представительств и филиалов по 
миру не так много. В принципе, это экономически оправдано. И 
тут дело в том, что дистибутор во многих случаях более выгоден 
для компании. Особенно при работе с достаточно сложными рын- 
ками, как, например, страны СНГ, Россия. Сейчас нестабильна 
таможенная ситуация с Россией. Японское предстовительство мог- 
ло бы только развести руками. А когда на компанию работает 
человек, который здесь же занимается бизнесом, он знает всю 
эту специфику рынка, и ему легче во всем разобраться. 

— А кок у вас дела в России? 

— В России рынок продолжает развиваться. Можно говорить 
о какой-то доле рынка, можно смотреть отчеты и сверки, можно 
еще какую-то статистику брать. Конечно, там Репюх не впереди 
планеты всей. Но что можно объективно сказать, у Репюх пози- 
ции очень твердые и есть перспективы роста вместе с ростом рос- 
сийского рынка. В регионах российский рынок растет. В Укрои- 
не, конечно, все спожнее происходит. 

— Вы хотите что-то сказать о линейках фотоаппаратов? 

— Знаете, для Ретох, как и для любого большого брэнда, сей- 
час наиболее важен сегмент не компактов (котя компакты у Реп- 
ах традиционно уже много лет достаточно сильный сегмент}, а 
зеркалок. Ну, а компакты у Репюх достаточно прозрачны — про- 
стой модельный ряд, хорошо сбалансирован. 

— Я сегодня задаю один и тот же вопрос: чувствует ли ваша 
компания повышенный интерес молодежи к зеркалком? Причем 
совершенно понятно, что не собираются они все срочно стано- 
виться профессиональными фотохудожниками. 

— Да, это определенная мода. Но не они погоду делают. По- 
году делают те, которые покупают технику со смыслом. Потому 
что продать камеру с комплектом объективов — это не так инте- 
ресно. Если для человека это не просто продвинутый аппарат на 
шее, а какой-то инструмент для творчества — для профессио- 
нального, для домашнего альбома, для личного увлечения — это 
тянет большой парк аксессуаров, большой парк оптики. Это про- 
давать интересно. 

— Какой вы видите Фотоярмарку в следующем году? 

— Я бы хотел в первую очередь видеть стабильность — эко- 
номическую, политическую — и чисто по-человечески, и с точ- 
ки зрения бизнеса. Украинский рынок растет. Он перспектив- 


ный, и очень приятно, что вектор у Ретюах направлен в сторо- 
ну роста вместе с рынком. Кстати сказоть, по сравнению с пре- 
рыдущим годом в Украине появились дилеры, которые привозят 
абсолютно весь спектр Ретох, включая даже самые дорогие, 
самые тяжелые объективы. Например, компания ЕКС. Так что в 
Украине Репюх есть. В том количестве, конечно, в котором его 
отяает нам Европо. 

Хочу напоследок несколько слов сказать и о других наших про- 
дуктах. Бинокли у Репюх — любимая тема. А сейчас появились у 
нас партнеры по еще одному замечательному нашему ноправ- 
лению — телескопы с компьютерным направлением линз. У нас 
никогда, по-моему, не было такого широкого ассортимента, как 
сейчас. Мы смогли все это привезти, смогли представить с помо- 
щью наших дилеров на выставке и буквольно, как говорится, «с 
колес» продали несколько очень дорогих инструментов, что го- 
ворит о большом будущем у этого сегмента продукции на укра- 
инском рынке. 

Р5$. Хочется отметить, что «Киевская Фотоярмарка» славится 
не только участием всемирно знаменитых брендов и открытием 
новых имен, но и своими семинарами, мастер-классами и изю- 
минкой — фотовернисажем. 

Семинары на подобных мероприятиях хороши тем, что на них 
можно не только получить исчерпывающую информацию на ин- 
тересующую тему, но и многое уточнить для себя, пользуясь тем, 
что они, как правило, проводятся специалистами компании, пред- 
ставляющей свою технику. 

В этот раз это были: АррЕ со своими инновационными реше- 
ниями для профессиональной обработки фотографии, Сапопс — 
с фото- и видео-технологиями. Компания Са$ю представила ли- 
нейку цифровых камер этого года. Клазюп уделил внимание пре- 
имуществам и перспективам развития флэш-памяти Кпозюп, а 
Ретах — своим новым зеркальным фотокамерам и объективом. 


Моя хата в Нетях 


Тарас ЯГНЮК [Оагк5вУе] 
Чойз+/е@тБох.ги 


Заюнчуемо створення власного сайту. 
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\\МеБ-стройка 


Продовження, початок див. МК, №22 (453] 


з бблютекою функщй для полегшення програмування. На- 
звемо його з\Ъ.рИр 1 впишемо туди наступне: 
<?рир 
ЗаьвовЕ="]1оса1ВовЕ"; # назва хоста 
ЗАБавехг="коое"; # 1м'я користувача МузогГ. 
$@Ъравв=""; # пароль користувача Муз ОГ, 
$@Ъпате-="@Ъшув1Ее"; # база даних Мубор, 
РолсЕфоп &5501. ( $аегу) { 
93ора1 ЗАБВовЕ , $ЯЪовек , $АЪрава, $АЪпале , $хеви1е; 
$11 пК=туза1 соплесе (ЗаЪВове , ЗАБивег , $ЧБравв) ог 
Че ("Соз1а доЕ соппесе"); 
шува1 ве1есс_@Ъ ($АЪпаже) ог @е ("Соч1а поЕ ве1есе 
дасаъаве"); 
$тевц1%=шува1 счету ($отегу) ог @1е ("фиегу Еа4 Лед: 
".бацеку."<Ъг>"); 
шува1_с1ове ($14); 
гееоги $хеви1е; 
№ 
Еаосефот 9($6) { 
@Ъ50Г ("ве1есЕ А131ав гот вЕгосЕ иЪеге Сгоиртр=".$е." 
ог4ег Бу Ров1Е1оп"); 
910Ъа1 $гево1; 
$1=тува1_+еЕСсЬ_аггау($геви1); 
хесцхи $1['А13аз']; 
} 
?> 
Функця аьзог,() призначена для виконання 5СЯ-запитв. Тут 
вже без знання ЗЕ не обйтись. Функця 9() призночена для 
отримання першого пункту меню з задано! в $+ групи. Все, файл 
з\Ъ.рир готовий. До реч, вн мае бути в папщ! рЬрз. 
Тепер перейдемо до редогування фойлу тдех.р#р. На почат- 
ку файлу напишемо наступний код: 
<?рЬр 
ге ге ("вчЪ.рьр"); 
ЗЕ (епреу($90) || $90=='*) { 
$90=9(1); 


Г ерейдемо до створення РНР-коду. Нам потрбен буде файл 


5 


> 
За допомогою Функций хесафке{) вщкриваеться доступ до 
функил з файлу зиБ.рьр, тобто в файл! пфех.рр можна буде кори- 
стуватися функщями ЯЪ50т, () та 9'(). Якщо клацнути на посилан- 
ня, через УК передаеться змнна ао, яка мстить алюс пункту ме- 
ню. Якщо эмнна до не передаеться або вона пуста, то ство- 
рюеться нова змнна $90, яка за допомогою функий а{) повер- 
тае алюс першого пункту меню. Це зроблено на той випадок, 
якщо сторнка вдыдусться вперше 1 змнна до не визначена — 
тод! запускаеться перший пункт меню. 
Дал’ будемо процювати нод вдо- 
браженням верхнього та нижнього ме- 
ню першого рвня. Для цього в не- 
обждних мецях долучаемо наступний 
код: 
<?рРЬр 
$ан=ВЪ50Ь ("зезесЕ * Егом дгоира 
ог4ег Бу Ров1Е1оп"); 
Замт-=шщуеа1 плый гов ($теви1е); 
Бог ($1=1;$1<=$ри1; 64++) { 
$9т=мувяа1_Еессь аггау($ ам); 
ре1пе "‹а ВгеЕ=\ "4паех.рьр?ао= 
".9 ($45 ['тТр'])."\">". 
$ат[ 'Сгопрт1Е1е']."</а>"; 


Меню 1.1 


Пе А ВЫ Ш: ла Бе Пос а А О Ыя Ь- ЫБ а ВЫ БЫ -Ц- 5-я Ма 


12 (($п0л>1) апа 1 ($по==$1)) { 
резае "&пЬвр:&пЬвр; |&пЬвр;&пЬвр;"; 
} 
} 
?> 
Цей код палючаеться до бази даних @Ффтузйе та виконуе запит 
на ва! пункти меню першого рвня, вдсортовангза позищею в таб- 
лищ дгоурз. Потм вн виводить 1х у вигляд! посилонь, як! розташо- 
ван; в рядок та розмежован! символом вертикально! риски |. 
Наступним кроком буде написання РНР-коду для виводу ме- 
ню другого рня. Отож, нам потр6но, щоб РНР визначав по 
алюсу, до яко! групи належить поточний пункт меню. Знаючи 9 
групи, можна буде виводити ва! пункти меню другого рёвня при- 
належнг до не!. Ось РНР-код, який це робить: 
<?рЮр 
а550: { "ве1есЕ Сгоиртр Егом вегисе ипеге 
А1}аз='".$90."'"); 
$1=щува1 Еессь ахгау($геви1®); 
$12=@Ъ501, ( "ве1есе Т41е, А13ав Ехом вехоасЕ уфехе 
ЗкопрТО=". 51 [ 'Скоорто’]." огаег Бу Ров1Е 301"); 
м1221е ($г=шува1_ЕессЬ_аггау($12)) { 
ре1пеЕ "<а 
Ьгеё=\ "104ех.рьр?до=".$х [ 'А13ав'].“”\“">&гааио; ".$к['Т 
1:]е']."</а><ЪЬг><Ьг>"; 
} 
?> 
Далгнам потрбно буде шдвантажити файли контента. Оренти- 
ром буде, як завжди, алюс. Беремо мя файла з таблиц! 5тисРта 
за допомогою функций 4пс1е() долучаемо його до нашог го- 
ловнот сторнки. Ось як це зробити: 
<зрЬр 
ВЪва1 ("ве1есЕ Е11емаше Егом вЕтасе утеге 
А13ав='".$90."'"); 
$Е1=щува1_ ЕессЬ_ атгау($гево1); 
1пс1оайе("../ааса/" .$Е1 ["Е11емаше"]); 
?> 
Цей код потрно вставити в ту комрку таблищ, де мае бути 
контент. 


ь. Куточок маньяка 


Ми эннулися з двома функцями, що гидвантажують файли. 
Яка мж ними реницяе Функця 4пс1о4е{) повнстю перекидае 
вмст файлу в контент сторнки, а кесдийге ( ) вилучае пльки функцй. 


7 | Вихщ з куточка маньяка 


В принцип, це й все. Якщо все правильно зробити, то 
няких труднощв бути не повинно. Треба лише створити та 

наповнити текстом файли 
-| ет} 1.рЬр, Иет12-рЬр, Иет21.рНр, 
йет22.р/р, Иет31 -рПр, йет32-рГр, 
Нет 1.рЕр, Нет42.рНр, як! були 
вказан! в полях РИе/Мате таб- 
лищ Гос! бази даних Ффту 
зЙе. 1! файли мають бути 
розмщен! в теш ога, яку ми 
створили ще на початку 
стоти. 

Якщо ще задати фон для тепв 
<$а>, то можна отримати щось 
на кшталт цього [мол.). Отож 
пробуйте, ! у вас обов’язково 
вийде! Най щастить! 
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* Звичайний ПК - ПК на баз! одноядерного процесору, спвыдношення приблизне 
** Цна включае вартсть системного блоку, клаватури та мишл 
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Программирование 


Шифровка на дому 


Игорь ПАРИНОВ 
ме дог@уапдех.ги 


Возможности любого языка программирования ограничены возможностями людей, на них пишущих. 
Тогда будем считать, что потенциал Заиа5спреа безграничен и докажем, это на практике: напишем 
программу, бесполезную в быту, но в то же время такую, чтоб друзья «писали кипятком от зависти» 
(© Артемий Лебедев]. Напишем простой кодировщик текста. Что для этого потребуется? Немного 
знания Уауабспреё, «Блокнот» и прямые руки, которые хоть иногда попадают по клавиатуре. Все в 


наличии? Тогда вперед. 


ля начала розберем алгоритм будущей программы. 

Если абстрагироваться от всех программерских «фин- 

тов ушами», наша программа должна работать так: 

мы нажимаем кнопку «а», а она вставляет букву, рас- 
положенную провее от нее по олфовиту на 3, то есть «г». 
Всего-навсего. Но мы пойдем чуть дальше: смещение нуж- 
но будет выбирать самостоятельно, ведь в противном слу- 
чае шифрование будет уж очень примитивным. Естествен- 
но, наш «кодировщик» должен уметь не только шифро- 
вать, а еще и расшифровывать текст. 

Из визуальных особенностей хотелось бы реализовать ста- 
тусную строку. Но не тупо перекрыть браузерный статбар, 
о добавить собственную. 

Перейдем к написанию программы. 

Есть два способа создать массив — линейной записью ви- 
да (массив (элемент1, ..элементм)) либо построчно {мас- 
сив[1]=элемент1 ;массив [М] =элементНн). Ном больше под- 
ходит первый способ: он гораздо удобнее тогда, когда ис- 
пользуется несколько десятков элементов. Вот что я сделол 
после сих раздумий: 
агу=рем 
Атгау("а", "6", "в", "г", "д", те", "а", тж", из", ни", ий" 
ки Мото ваВ, прет о Е 
м Ш, Ще Ее Зы, эВ, бя 

Перейдем непосредственно к алгоритму кодировки. Обо- 
значим место буквы в алфовите через переменную 3, а сме- 
щение — через букву Ъ. Чтобы получить номер новой буквы, 
нужно найти сумму 4+5. Да вот незадача: Лама сйр! знак + 
использует для объединения текстовых значений. Что делать? 
Попробуем поступить так: раз знак минуса 5 интерпрети- 
рует как надо, стало быть, (-Ъ-1)*-1. Думаю, тут понятно. 
Правда, есть в /)5 и возможность нормально суммировать 
числа, но я о ней пока помолчу — не хочется портить обра- 
зовательный процесс. Наша чепуха тогда выглядит заумной 
и понятной только нам ©. 

Однако есть определенные «частные случаи». Так, ес- 
ли смещение будет равно 32 (не забывайте, что отсчет 
элементов в )лауазсиру идет с нуля), никакого кодирова- 
ния не произойдет. И мы оповестим об этом пользова- 
теля в нашей стотусной строке. Но еспи смещение будет 
более 32, скрипт будет возвращать значение +паеЕ1пеа, 
или по-русски «а кто его знает», что нам не очень-то и 
подходит. И выходит, что для того, чтобы смещение бы- 
ло более-менее приличным (до 32 знаков}, нам нужно 
продублировать алфавит в нашем массиве. А как же реа- 
лизовать «расшифровку», спросите вы. Очень просто: на- 
до просто ввести смещение, противоположное кодиро- 
ванию. Короче, если текст имеет смещение 12, то для 
расшифровки мы подставим смещение -12. В таком спу- 
чае придется в массиве прописать алфавит трижды, а 
формула кодирования будет выглядеть так: 33+ (-4+-Ь) *-1. 
Не пытайтесь сейчас осмыслить, зачем это, понимание 
придет тогда, когда программа заработает. К счастью, 
на этом все подводные камни функциональности програм- 
мы исчерпаны, и можно выходить в свободное плаванье. 
Но перед этим надобно смастерить одну важную вещи- 
цу: кнопки с буковками, на которые мы будем кликать за- 


тем, чтобы ввести текст. Однако прописывоть в коде 
33 строки с практически одним и тем же содержимым — 
удел дилетантов. У нас же в руках бескрайнее небо 
Зауа5сирГа 

Есть в нем такая удобнейшая конструкция цикла как опе- 
ратор ог. Запись имеет такой вид: ог (условия инициа- 
лизации; условия выполнения; изменение условий). К при- 
меру, чтобы сценарий — выполнялся 12 раз: 
ог (1=0;1<=12;1++) {тело сценария}. 

В нашем случае черкаем следующее: 

Рог (1=0;1<=32;1++) { 

аосищеце .мг3е (' <1праЕ суре="Баесодц" 

уа10е=" ' +агг[1]+'" опс11сК="Егаца ('+1+')">')} 
} 

Через 1, как вы помните, мы обозначили порядковый но- 
мер буквы в алфавите. Ток кок кнопок должно быть 33, в ус- 
ловиях цикла стоит 1<=32 (ведь отсчет идет с нуля). Обрати- 
те внимание на то, как расставлены одинарные и двойные 
кавычки: до и после знака +, а токже внутри скобок {'') 
они одинарные, остальные — двойные. 

Переходим к внутренностям тэга «Боду>: 
<@азу а14д1="сепеехг"><1приЕ Еуре="Ьоассов" 
уа1ще=" [пробел] " опс11сКк="врасе()" 
веу1е="и1 а%В: 100рх" >< /а41 > 
<Еогт паще="Егт"> 
<Еехгагеа со1в="50" гомв="10= 
папе="Е хе" ></сехсагеа><Ьг> 
Смещение: <3приЕ куре="ЕехЕе" паше="со@" 
з12е="2"><Ьг> 
<1приЕ суре="еехе" папе="всабкив“ в12е="150" геабов- 
у вв у1е="роя1Е1оп:аЪво} ее; Кор:93%; из дЕЪ:100%"> 
</Еогт> 

Как видите, мы добавили кнопку, которая будет отвечать 
за пробел (да, иногда и она нужна}, расположив ее по цен- 
тру. Форму назвали йт. И в предпоследней строке был соз- 
дан статбар: он одинаково выглядит и при разрешении 
800х600, и при 1152х864. 

Наконец, представляю на ваш суд финальный код: 
<!БОСТУРЕ НТМЬ РОВЬТС "-//ИЗС//ОТЬ НТМП. 4.01 Тгапз1- 
Е1опа1//ЕМ"> 


<ВЕм1> 
<Веаа> 
<Е1Е1е>Кодировщик< /Е1Е1е> 
<вЕу1е><!-- Не удержался и вставил стили -- 


.Кеуз{Ъогаег : Зрх оцевес 
скау; итаЕн: 29рх;Баскагоипа : #еее; ЕопЕ- 
Еаш11у:Аг1а1; Еосе-уахт1апе: вта11-сарв;} 
„.сехЕ{ЪЬогаег:Зрх во11а в11уег ; Еопе-Еаж11у:Тавома} 
.вкабив{Богдег:попе;Баскагочпа : #ЬЪЬ; со1ог:#еее; о 
рЕ-Еам11у: "бувсет" } 

</веу1е> 

<всг1ре> 

агг=пем 
Аггау ( "а" в тб" 2 вв" г мым я иде 7 те” > "е" г "жч , "ци ы ‘ии Г пу" 
ак" и" ны" не," "п", "р", "ст, "т", "у", "ф","х", 
ми", "Ш", 
в" Я "г“ : "д" . те" ь те" о "жч 2 "зе и "и" я "й" а "к" м чл" я "ыы" р. "ны 
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Программирование 


"МО", "р", "с" т", ту", "фи, их", нци "я", "ши, "ще 
м 
Ша", "же з", мини" ик" облюиича юн", но" "п", "р", ” 
с", "т" "фи" ЩИ" Ише" еще Чьи, ты", "ъ", тэ 
"юн, ия"); /**Трижды алфавит "великого и могуче- 
го"я*/ 

Рог (1=0;1<=32;1++) { 

аоситепЕе .мт1 Ее ('<1приЕ с1авв="Кеув" суре="Ьиееоп" 
уа1е=" '+агг [1]+'" опс11сКк="Егапв ('+1+')">') /**на- 
ша “клавиатура“**/ 

} 

РирсЕ41оп стапз(1){ 
Ь=аосимепе .Егш.сой.уаше; 

ЗЕ (Ъ==321|1Ъ==-32) { 

босишепе .Егт.зтабив .уа1ще="При смещении, равном 
32, кодирование не происходит"; /**То есть при 32 
ипи -32**/ 

} 

ЗЕ (Ъ>3211Ъ<-32) { 

аоспотеце . Егт.втакив .уа1ще="ВНИМАНИЕ: смещение 
должно быть менее 33!"; /**Менее 33 и больше -32**/ 

} 

1Е (Ъ>-32&&5<32){ 

ЧосцимепеЕ - Егщ. вкабив .уа1ще=""; 
ную строку" * */ 


**Очищаем "статус- 


Чосцшепе .Егш. Е хЕ .уа]ще=осищепе .Ёги. ЕхЕ.уа]}ще+агг 
[33+(-1-Ь) *-1]; /**Выполняем скрипт* * / 

} 
} 
ЕипсЕ1оп врасе() { 

Чосимепе . Ега. с хЕ .уа1ие=осищепе .ЁЕущ. хе .уа1ще+" 
"; /**Пробел шифровать никто не собирается** / 
} 

</всг1рЕ> 
</Веаа> 
<роау> 
<А1у а1191п="сепеег"><4проЕ суре="Ьщцевоп" 
с1авз="Кеув" уа1ше=" [пробел] " опс11сКк="врасе()" 
вЕу1е="и1 АВ : 100рх">< /а1у> 
<Еоги паше="Екш" > 
<сехгагеа со1в="50" гомв="10" паме="Ехе" 


с1авв="сехе" >< /сехЕагеа><Ъг> <!-- Поле для текста - 
=> 

Смещение: <1приЕ суре="сехе" папе="сой" в1хе="2" 
с1авз="вехе"><Ьг> 

<1пруЕ суре="ЕехЕ" с1азз="втабив" пваше="вбабсцв" 
в12е="150" геайоп1у 

веу1е="ров1Е оп :аБво1иее; ор: 93%; м1 аЕВ: 100%"> <!-- 
Статусная строка --> 

</Есхщ> 

</Боау> 

</ВЕш1> 

Этот код достаточно гибкий, и ежели вам потребуется 
шифровать рдною мовою, просто замените русский алфа- 
вит украинским, все цифры кода «32» на «26», да поменяй- 
те агг[33+(-1-Ь)*-1] на агг[27+(-3-Ь)*-1]. Вот вам и 
мультиязычность. 

Возможно, та программа, что получилась, не блещет 
функциональными изысками, лихо сплетенными формула- 
ми и сложными конструкциями. Ее цель — показать, что 
Чачма5сйр!, равно как и любой другой язык программиро- 
вания, это непаханое поле, пускай с определенным про- 
центом сорняков и неплодородной почвы. Но в перспек- 
тиве — вполне урожайное. 


4 Окончание. Начало на стр. 30-33 


Теперь выделите, наоборот, полигоны, образующие штор- 
ку, и масштабируйте их, придав нужную форму (рис. 18). 

Фотодппарат готов, можно включить модификатор Тиг- 
Бобтоой и посмотреть на результат. Осталось подобрать 
соответствующий мотериол, чтобы получить вот такую мо- 
дель (рис. 19). 

Во время создания этой модели у вас могут возникать ар- 
тефакты. Дело в том, что алгоритм сглаживания модифико- 
тора Тифо5тоойй не идеален. Поэтому иногда бывает так, 


что программа «ошибается», назначив некоторым поверхно- 
стям неправильную группу сглаживания. Решение проблемы 
довольно простое: нужно назначить модификатор Еб# Роу 
(разумеется, после ТигБобтоо!Й, ведь ошибки — в новых по- 
лигонах, которые созданы после его назначения), выделить 
проблемные участки в режиме Роудоп и нажать кнопку Аи- 
о Этоо!й в свитке Ромдоп Ргорег#ез. 

Однако, поскольку универсального способа борьбы с ар- 
тефактами не существует, в вошем случае этот способ мо- 
жет и не помочь. В конечном итоге все методы устранения 
дефектов сводятся к переназначению групп сглаживания и/или 
изменению топологии исходного (до сглаживания} или резуль- 
тирующего (после сглаживания} объекта. 

(Продолжение следует) 


Видали Паскаля? 


Артем ВОЛОШИН 


уоюсрип@уойасаЫе.сот 


Программирование 


Как известно, стандартный графический режим Разса! использует 16 цветов. Для большинства 
программ этого вполне достаточно. Но я уверен, что многим из вас хотелось бы использовать более 
полную палитру. Паскаль позволяет расширить ее до 256 цветов и даже болеё! И это при вполне 
хорошем разрешении экрана (вплоть до 1024х768В, а в последних версиях драйверов и более). В 
нынешней порции наставлений я собираюсь рассказать вам, как расширить палитру до 256 цветов. 


Продолжение, начало см. в МК, №16[447) 


программы: 
У подключение специального драйвера; 
У использование встроенного ассемблера. 

Хотя подключение специального драйвера позволяет более 
качественно использовать палитру, да и все прочие возможно- 
сти графического режима, он имеет один недостаток — драйвер 
не поставляется вместе с компилятором, поэтому его надо ска- 
чивать из Интернета, что не всегда возможно. Именно по этой 
причине я вначале расскажу, как расширить палитру с помощью 
Ассемблера {не пугайтесь, на этом «страшном» языке будет все- 
го пару строчек. Разрешение экрана при таком режиме — 320х200 
точек. Кстати, одна из «фишек» такого решения проблемы — в 
программе не нужно подключать модуль Старр. 

Итак, начнем. Чтобы было понятнее, я все буду объяснять на 
примере. Наша задача — нарисовать электрическую схему (См. 
рис.] При изменении сопротивления лампочка будет плавно ме- 
нять свой цвет от желтого к красному. При включении установки 
будет загораться зеленая лампочка на индикаторе «Вкл/Выкл». 
Сопротивление изменяется при нажатии на клавиши-стрелки 
«вправо» и «влево». 

Начало программы оригинальностью не отличается ®; 
ргодкат вирехг256; 
ивев сг®; 

Далее идет раздел описания переменных: 
уаг 1:21 п6едег; {переменная цикла} 

сВ:сВаг; {переменная для считывания нажатой клавиши} 
со1ог:1Еедег; (цвет лампочки} 

док :Боо1еап; {флаг горит/не горит} 

811а:1педехт; {уровень сопротивления} 

Для инициализации графического режима с помощью ассемб- 
лера надо установить видеорежим 13 В. Напишем это в отдель- 
ной процедуре: 
ргосейите Тп4; 

Ъед1а 

авм (Подключение команд ассемблера} 

шоу ах, 136; {Пересылаем номер видеорежима в регистр} 
17Е 108; {Вызываем прерывание с шестнадцатеричным но- 
мером 108} 

еп; {Завершение работы на ассемблере} 

ера; м ы 

Все! Эти команды и вызывают нужный нам видеорежим. Но 
вот какая теперь возникает проблема: так как не подключен гра- 
фический модуль (его подключение, впро- 
чем, все равно нам бы не помогло}, то 
компилятор не знает ни одной графиче- 
ской команды. Но мы ведь не ищем лег- 
ких путей ©. Нопишем все нужные проце- 
дуры сами! 

Начнем с точки. Для того чтобы вывес- 
ти ее на экран, нам требуется ввести в 
оперативную память видеокарты (она на- 
чинается с номера $А000:0000) байт, зно- 
чение которого равно номеру цвета в пс- 
литре. 
ргосебиге риЕёр1хе!1 (х,у:1пеедег; 
со1ог:БуЕе); {х,у — координаты, 


С уществует несколько способов обогатить колорит вашей 


со1ог- цвет } 

уаг а:мюга; 

Ъед1п 
:=320*у+х; (преобразование координат на экране по хи 

по у в адрес байта} 

тшеш($А000:а}:=со1ог {в память видеокарты нужному бай- 

ту присваиваем цвет} 

епа; 

Теперь с помощью точки напишем процедуры, рисующие круг, 
линию, простой и закрашенный прямоугольники. 

При «создании» круга рисуем точки на равном расстоянии от 
центра до тех пор, пока оно не будет равно радиусу: 
ргоседиге сагс1е(х,у:10еедег; г:Бусе;со1ог:Буее); 
{х,у-— координаты, х-радиус, со1ог- цвет } 
уаг 1,]:1п6едег; {переменные цикла 
Ъедлп 
Бог 1:= 0 ог Чо 
Ъедла 

Бог 3:= 10 360 ао 
риЕр1хе1 (госп4 (х+сов (3) *1} ‚ гоипа(у+в410(])*1) ‚со1ог); 
епа; 
ера; 

Далее следует процедура рисования линим. Чтобы сильно не 
усложнять задачу, она будет рисовать горизонтальные и верти- 
кальные линии, а также диагональные под углом в 45 градусов. 
Для наших целей этого вполне достаточно 

Даннся процедура просто рисует точки от одной заданной к 
другой. 
ргосейиге 
11пе(х1,у1:10%едег; х2,у2:1л5едег;со1ог:Буее); (>х],у._- 
координаты начальной точки, х2.у2 — координаты конечной 
точки; со]ог — цвет} 
уат Еетр:3птедех; {переменная лля хранени: 
данных} 

1,)]:0еедег; 


{ вспомогательная переменная} 


временных 


{переменные пиклг 


Беда 

{Если координаты второй точк ныше координат первой 
точки, то меняем их местами 

1Е х2<х1 СВеп Бед1п Еепр:=х2; х2:=х1; х1:= сСепр; епд; 
1+ у2<у1 ЕВеп Бед1а Еепр:=у2; у2:=у1; у1:= сешр; епа; 


{ началу цикла присваиваем координаты первой точки} 


1:=х1; ):=У1; 


[пока переменные цикла меньше коор- 
динат второй точки, вызываем проце- 
дуру раЕр1хе1 } 

УВ11е (1<х2) ог (3<у2} бо 

Ъед1п 

раЕр1хе1 (1,3), со1ог); 

1Е 1<х2 СБец 1:=1+1; 

1Е )<у2 %Ъеп ):=3+1; 

епа; 


епа; 
При рисовании закрашенного прямо- 
угольника ставим пиксели на всем про- 
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Программирование 


странстве по х и по у от первой точки до второй: 

ргосейиге 
Ваг(х1,у1:1леедег;х2,у2:40седег; со1ог:БуЕе); 

{х1,УТ- координаты начальной точки, х2,у2 — координаты 
конечной точки; со1ог — цвет} 


уаг 1,):1п6едег; {переменные цикла} 
Ъед1о 

Бог 1:= х1 бо х2 ао 

Беда 

Бог 3 := У1 ©о у2 © 

раер1 хе] (1,],.со1ог); 

ева; 

еса; 

А простой прямоугольник рисуем с помощью четырех линий: 
ргоседиге гескапа]е (х1,у1,х2,у2:10пседег; со1ог:Бусе); 
{х1,у1- координаты начальной точки, х2,у2 — координаты 
конечной точки; со1ог — цвет} 

Ъед1п 

13 пе(х1,у1,х2,у1,со1ог); 
11 пе(х2,у1,х2,у2+1,с01ог); 
13 пе (х2,у2,х1,у2+1,со1ог); 
13 пе(х1,у2,х1,у1,со1ог); 
ера; 

Все нужные «инструменты» для роботы написаны! 

Теперь начинается наша основная программа: 
Вед1п 
Ят4Е; {иницилизируем графический режим} 
{закрашиваем экран в светло-синий цвет} 
Ъах(0,0,320,200,9); 

{флаг — лампочка не горит} 
сот1{ : =Еа1ве; 

Для начала нарисуем «картинку» нашей схемы. Тут ничего 
атюжного нет, поэтому комментарии не расписываю: 
{рисуем доску, на которой все расположено} 
Ъаг(115,100,242,150,6); 
гестапо] е (115,100,242,150,0); 

{рисуем лампочку} 

{сама лампочка} 
С1гс1е(170,80,10,29); 
{цоколь} 
Ъаг(167,91,173,96,8); 
14пе(166,92,175,92,0); 
14пе(166,94,175,94,0); 
130е(168,97,173,97,0); 

Начальный цвет лампочки — серый, то есть свет выключен 

Рисуем проводку, для чего используем просто линии: 

140е(170,98,170,102,1); 
140е(120,102,220,102,1); 
134пе(120,102,120,140,1); 
11пе(220,102,220,115,1); 

13 п0е(120,140,130,140,1); 

3 пе(220,127,220,140,1); 
130е(221,140,210,140,1); 

{рисуем панель ОМ/ОЕЕ} 
Ъаг(200,115,240,125,7); 
гестапо1е(200,115,240, 125, 0); 
С4:с1е(220,120,3,8);` 

{рисуем панель — индикатор сопротивления} 
Ъаг(130,135,210,145,7); 
гесЕапо1е{(130,135,210,145,0); 

{в цикле от 1 до 5 рисуем прямоугольники — индикаторы со- 
противления} 

Бог 1:= 150 5 @ 

Баг (138+10*1,138,142+10*1,143,8); 

Теперь напишем код, чтобы наш экспонат «ожил». 
гереае 


сЬ:=кеайКеу; {считываем клавишу } 


{если нажат Епеег} 

ЗЕ съ=#13 ЕБео Бео1а 

{если лампочка горит, то} 

ЗЕ доглЕ ЕЪеп Бедп 

{зарисовываем лампочку в серый цвет, т.е. «выключаем» 
ее} 


С1гс1е(170,80,10,29); 
{«сбрасываем» флаг} 
сдох : =Еа1ве; 


{зарисовываем индикатор ВКЛ/ВЫКЛ ‚т.е. выключаем его} 
С1гс1е(220,120,3,8); 


{«выключаем» индикаторы на панели сопротивления} 

Рог 1:= 150 5 во 

Ъаг(138+10*1,138,142+10*1,143,8); 

{силу сопротивления ставим на 1} 

811а-=1; 

ева 

{если не горит, то включаем лампочку, «ставим» флаг, 
включаем индикатор ВКЛ/ВЫКЛ, рисуем первый индикатор на 
панели сопротивления и выставляем начальный цвет лам- 
почки в 44, что соответствует бледно-желтому} 


е1ве Беод1п с1гс1е(170,80,10,44); дог4Е : =Е те; 
С1гс1е(220,120,3,2); 
Ъат (138+10*1,138,142+10*1,143,4); со?1ог:=44; ева; 
епа; 


{если лампочка горит, то можно считывать клавиши-стрел- 
ки: «вправо» — #77, «влево» — #75} 
1Е дог1Е ЕВеп Беда 


{если нажата клавиша «влево», то} 

3Е с5=#75 ЕБеп 
Беда 

{Если цвет не бледно-желтый, то увеличиваем его значе- 
ние на единицу, что соответствует преобразованию его в 
сторону красных оттенков} 
1Е со1ог<>44 ЕВеп со10Г:=Сс010г+1; 

{Если индикатор сопротивления не находится на нуле, то 
уменьшаем его значение на 1 и рисуем соответствующее ко- 
личество прямоугольников} 


Е в11а<>0 ЕЪБеп Бео1п 
Ъаг(138+10*511а,138,142+10*811а,143,8); 8в11а:=811а- 
1; 
ева; 
епа; 
{при нажатии клавиши «вправо» проделываем аналогичные 
действия, только изменяем цвет и индикатор сопротивле- 
ния в обратную сторону} 
1Е сЬ=#77 ЕБеп Бед1п 1 со1ог<>40 ЕЪеп Бед4 п 
со1ог:=со1ог-1;епа; АЕ в31а<>5 ЕБеп Бед1п в11а:=841а+1; 
Ъат (138+10*811а,138,142+10*в11а,143,4);ера; 
ева; 


{рисуем лампочку соответствующим цветом} 
с1гс1е(170,80,10,со1ог); 

ева; 

{повторяем все предыдущие (в цикле гереа(с) действия до 
нажатия клавиши Езс} 

1010011 СЬ-=й#27; 


ева. (Конец программы} 

Ура} Все написано. Теперь вы можете любоваться картинкой 
с 256 цветами! 

Но, как видно, ее качество далеко не сомого высшего уров- 
ня. Поэтому сейчас я расскажу, как подключить специальный драй- 
вер расширения палитры. Для этого его сначала надо скачать. В 
Интернете их огромное количество, лично я пользуюсь $\СА256т ВСЯ 
Скачиваете его и копируете в папку ВС, что находится в одном 
каталоге с Поскалем. Далее для его инициализации пишите сле- 
дующие строки: 

О: =Тизеа11Овегрефуег ( ' ЗУСА256' ‚п41); 
9т:=2; 

{разрешение экрана: 

2— 640*480 

3-— 800*600 


Ъ. Окончание на стр. 45 


№ 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


«Собираюсь жить вечно. По- 
ка получается...» 


Обычно в наступление этого события 
комльютерный народ не верит. 

Точнее, в глубине души осознает воз- 
можность его, но так тщательно отгоня- 
етот себя мысли об этом, что, если спро- 
сить человека: «Готов ли ты нести компь- 
ютер в ремонт», то он тут же несказан- 
но удивится: 

«Какой ремонт? А разве компы лома- 
ются Они ж часть нашей жизни. Как Солн- 
це или Луна, дождь мли радуга... Разве мо- 
жет радуга сломаться» 

Оказывается, может. 

Существует два вида ремонтов. 

Первый — за деньги. Принеспи вы ре- 
монтнику, к примеру, системник, он уно- 
сит его в соседнюю комнату, там пинает 
его ногами, и только после того как эта 
живительная процедура увенчивоается ус- 
пехом, берет с вос деньги, причем тщо- 
тельно учитывает и количество ударов, и 
износ обуви, и расход калорий. Все ло- 
пичНО и ПОНЯТНО. 

Второй ремонт — гарантийный — яко- 

бесплатный. А следовательно, и отно- 
шение к посетителю не товарно-денеж- 
ное, а как бы из милости. Можно пожа- 
леть, а можно и поспать. Но, на самом де- 
ле, вы этот вид ремонта уже оплатили, так 
как обычно он заранее включается в це- 
ну продаваемого девайса. 

Поскольку многие из нас еще не при- 
выкли к общению с продавцами, когда нуж- 
но не платить, а требовать причитающее- 
ся, то этому спедует учиться. А так как учеб- 
ников по данному полезнейшему делу еще 
не написали, то пока следует пользовать- 
ся народным опытом и советами. Наша с 
вами Беседка как раз для этого пристю- 
соблена идеально. 

«Доброго времени суток, Трурль. Про- 
читал в Беседке 20-го номера про «Шко- 
пу выживания» и непредвиденные обстоя- 
тельства при покупке компьютерных де- 
вайсов и вспомнил одну историю, произо- 
шедилую со мной на заре моего знаком- 
ства с Интернетом. 

Было это эдак в конце девяностых го- 
дов. Интернет.только начинал идти в моас- 
сы, я был студентом и очень хотел быть 
этой самой «массой», к которой он [Ин- 
тернет) должен вот-вот прийти. Чтоб по- 
способствовать этому, мной вместе с то- 
варищем была накоплена сумма, эквива- 
лентная 60-ти устовным североомерикан- 
ским енотам. Был подобран модем на эту 
сумму (модель СУС, доработанная одной 
харьковской фирмой под наши телефон- 
ные линии) и фирма, где мы с другом не- 
аднократно покупали комплектующие, про- 
водили аптррейды и пр. 

После института, поздно вечером, по- 
звонив предварительно и уточнив наличие 
желанного модема, я приехал к сомому 
закрытию фирмы. К счастью, модем нуж- 
ной мне модели имелся в наличии (один, 
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поспедний, что должно было меня насто- 
рожить, но, увы...) и, отдов деньги, я с го- 
рящими глазами рванул домой, к компу. 
Приехав, подключив и установив драйве- 
ры (а надо сказать, опыт у меня в настрой- 
ке модемо[ов} был очень мал... эээ, да лад- 
но — не было никакого ®), я столкнулся с 
некоторыми затруднениями при дозвоне к 
провайдеру. Связь была очень неустойчи- 
вой и периодически коннект пропадал во- 
все, имели место обрывы и т.д. Но я все 
списал на отвратительное состояние те- 
лефонной линии. 

Поднабравшись со временем опыта, 
я понял, что дело тут не в линии, и взя- 
тый нопрокат у знакомого аналогичный 
модем показывал превосходное качест- 
во связи. А значит, дело было в новом 
модеме. Взяв горантийный талон (па-ла, 
я хоть и покупал модем в спешке, но об 
этой детали не забыл), я поехал на фир- 
му. Директор [он же по совместительст- 
ву и технический эксперт в одном лице) 
повертел модем в руках, сверил серий- 
ный номер на гарантийном талоне и уст- 
ройстве и отдал его мне. 

— Не гарантийный. 

Я потерял дар речи. 

— Даяжего месяц назад только взял! — 
Возмущению моему не было предела... 

Но оказалось, что формально он пров, 
потому что на задней крышке девойсо НЕ 
БЫЛО ПЛОМБЫ. Я при покупке настоль- 
ко был вне себя от предвкушения, что до- 
же не подумал о такой «мелочи». 

Директор, конечно же, знал, что я 
брал модем месяц назад, меня он знал 
в лицо, как одного из постоянных поку- 
потелей. Знал он также, что я ни в коем 
случае не полез бы в гарантийный при- 
бор. Но... зачем тратиться на гарантию, 
еспи можно не тратиться на гарантию 
(Сорри за тавтологию}? Вот он м прики- 
нулся шлангом. 

Деньги, отданные за модем, были для 
меня немалыми, и ничего не видя перед 
собой, обуреваемый черными мыслями, я 
по какому-то наитию вышел к двери при- 
емщика. До, того самого, который берет 
товар, принесенный на гарантийный ре- 
монт. Практически не говоря ни слова, я 
отдаю ему модем с гарантийным талоном, 
аон, НЕГЛЯДЯ НА ПЛОМБЫ, отдает мне 
росписку в приеме товароШ 

Вы бы видели ту довольную физионо- 
мию, с которой я выходил на улицу (бла- 
горазумно избегчув встречи с веролом- 
ным директором! © 

В общем, через 2 недели (в расписке 
был указан такой срок ремонта] я имел 
пренеприятный разговор с хозяином фир- 
мы, в котором он пытался мне доказать, 
что я не прав в целом и в частности. Но 
туг уж я прикинулся сельхоз-поливочным 
изделием и стоял на своем: 


«Ничего не знаю ни про какие ппом- 
бы, модем не работал — я его отдал в 
ремонт». 

Таких модемов в продаже на текущий 
мокент не было, денег мне, конечно, ни- 
кто не вернул, но я добился возможности 
(а вте времена я еще практически ниче- 
го не спышал о «Защите прав потреби- 
телей») взять товара на стоимость моде- 
ма. В результате я остановился на внут- 
реннем модеме Моого{№ю (который, к сло- 
ву, великолепно проработал не один год}, 
мультимедийной клаве Мйзипт и сетевом 
фильтре. 

Вот такая вот история». Константин 

Ну, что скажете? 

Кто прав, кто виноват 

Вот если бы это у вас глючило честно 
купленное железо, и вас пытались бы так 
грубо и примитивно кинуть... Правда, вы 
‘уже выбрали «свою сторону силы»? 

Но. 

Если бы... (и с этого момента начина- 
ются самые интересные интересности) ...Ес- 
ли бы именно вы были директором комль- 
ютерной фирмы (а вы этого вполне заслу- 
живаете, не правда ли. 

Как бы поступили именно вы, когда нек- 
то пытается отнять у вас часть прибыли, 
уже потраченной на увеличение оборота 
ипи же на свои законные удовольствия? 
Ну-ну, подумайте и напишите нам. А мы 
выложим рядочком воши письма. Посмот- 
рим, кого больше? Надо же, в конце кон- 
цов, когда-то понять, каковы нравы в ком- 


пьютерной торговле. 


Р.$. (Во! Только сейчас 
догнал!) 


Есть директор компьютерной фирмы. 

А ведь есть еще и ее работники. 

Это, без сомнения, элита жанра. По- 
чему? До потому что, оказывается, любое 
железо ломается. И без этих знотоков, ко- 
торые всегда под рукой — рядом, а не где- 
то в Корее мли в Японии, именно без них 
закроется любая фирма. 

Они СПЕЦЫ! 

И унк есть право на свое слово: 

«Уважаемые читатели, вопреки всеоб- 
щему мнению, гарантийщики не являются 
источником вселенского зла ипи поспан- 
никами Саурона. 

Не спорю, среди Нас есть люди, пере- 
шедшие-на темную сторону. Но нормаль- 
ных, честных работяг всё равно больше! 

Пиплы! Не обижайте горантийщиков» 
Вахатапа$ 

Уважаемые читатели, тема продолжа- 
ется. У вас есть еще что сказать? 


Источник моралей 
И еще одно немаленькое письмо по- 


пало в Беседку. Без купюр и обрезания. 


#23/454 04 нюня-11 июня 2007 


Колонка редактора 


Почему? Да потому, что в нем задают- 
сянекие важные вопросы, проводится внут- 
ренняя, важная опять же дискуссия, и, как 
назло, приводятся стройные и логичные 
умопостроения, раскрывающие суть ве- 
щей и доющие надежду на светлое буду- 
щее. И Трурль в этом случае стоит себе в 
сторонке и тихо размышляет, радоваться 
ли ему, что и без него в дискуссии обош- 
лись или возмущаться: а че это вы тут са- 
ми раскомандовались? 

«Давно являюсь читотелем журнапа, 
но пишу тебе впервые. Первое знаком- 
ство произошло в далеком 2000 году. 
Именно тогда, придя домой, я обнору- 
жил на журнальном столике вместе с еже- 
недельной и привычной газетой нового 
представителя СМИ. Это был МК 2289} 
за 29.05-05.06.2000. Сначала МК появ- 
лялся в доме нерегулярно — в Запоро- 
жье его привозили в ограниченном ко- 
личестве. Но со временем МК прочно 
вошел в мою жизнь, м теперь уже он не 
покупается, а приходит по подписке, и 
почти каждый четверг (иногда в среду или 
вообще в пятницу, г.к. наши почтальоны 
не слишком пунктуальны и обязательны}, 
проходя мимо почтового ящика, я с на- 
спаждением вдыхаю такой знакомый за- 
пах журнала. 

Нописать тебе решил после достаточ- 
но болезненного события, чтобы поделить- 
с: нобтодениями со вовми МК-шниками. 
Возможно, они им пригодятся. 

Начну с начала. На моем компе были 
установлены 2-е системы — Ийпоои5 2000 
Ро и представитель пингвинов Сгих. При- 
чем раэбивка диска выптядела так: пер- 
вичный раздел 5 Гб — системный диск ИИп- 
дом, все остальное место [-35 Гб} отве- 
дено под расширенный. В расширенном 
разделе место было распределено так: 
10 Гб Вх [разные разделы для системы 
м донных 10 и 15 — Ибпаомз (донные) 

Буквально 2 недели назад спучилось 
ЧП — перестала грузиться УИпдои». По- 
сле загрузки с СШ выяснилось, что слете- 
ла таблица разделов {2} Причину даже 
сейчас назвать не берусь. Пользователь 
я достаточно опытный, новых программ 
не устанавливал, Интернета нет, комп не 
падал, напряжение в сети не исчезало, к 
нему болыше никто не подходил. В об- 
щем, загадка. 

Резервных копий не было... 

Отаюда мораль номер раз. Она дос- 
таточно банальна м очевидна, но многие 
пренебрегают этим: никогда не ленитесь 
делать резервные копим. Пара Е\/-шек 
сейчас стоит копейки, а данные будут в 
безопасности. Даже если кажется, что важ- 
ной информации нет, илм'что все потом 


можно будет заново создать/ скачать. Это 


не так. А важность информации обычно 
осознается после ее потери. 

Попытки восстановить данные при по- 
мощи специализированных программ 
(ЕазуКесочегу, ТтатвиЕРАТ, РомегОиез! 
1о918Роипа успеха не приносили. Все про- 
граммы без исключения находили только 
первый 5 Гб раздел. Виной всему скорее 
всего были злополучные ТО Гб, отформа- 
тированные частично под под ех 3, частич- 
но — под Кебе!5. Это была катастрофа. 

Мораль номер два. Разнородные раз- 
делы лучше группировать в разных мес- 
тах диска, а не смешивать их. Это облег- 
чит процесс восстановления, если вдруг 
возникнет беда. 

Я уже было совсем отчаялся и смирил- 
ся сбезвозвратной потерей информации, 
но все же решил попробовать проскани- 
ровать диск в режиме КАИ/ Почти все 
программы восстановления имеют такую 
возможность. Сканирование идет на низ- 
ком уровне, поиск разделов не осущест- 
вляется. И предстовь себе, программа но- 
шла гору файлов — более 10 000. Неко- 
торые были распознаны как архивы, часть 
— как исполняемые, а не- р 
которые вообще с непо- || "Иранавояета 
нятными расширениями... 

Тугмне повезло в том 
плане, что нужную, но 
редко используемую ин- | 
формацию я храню в за- 
архивированном виде. 


55 55 ® Мемихгу: 31% 
22% Ш Мевмойс 0% 


онё Он, истинно быстрейший, что может 
победить в устном счете всех людей пла- 
неты, собравшихся вместе, он, умнейший 
из умных, но при этом неискушеннейший 
и наивнейший, когда сталкивается с нело- 
гичностью и неалгоритмизируемостью че- 
ловеческих чувств и мыслей? 

{Вот наглядный пример: вы, надеюсь, 
поняли, в чем смысл предыдущего предло- 
жения, а комп насчитал четыре ошибки в 
его содержимом. О чем и начеркал под 
словами в продажном Ворде. 

Так вот, вопрос: отчего Он временами 
выдает нам на экран монитора явно не- 
правильные данные? 

Проверяет: «что, ничего странного не 
видите»? 

Иронизирует: «а вы, тупенькие, все рав- 
но ничего не заметите»? 

Или предостерегает: «будьте внима- 
тельны»! 

‘Пример 1. «Доброго времени суток, 
Трурль. Неоднократно читал в Беседке про 
всевозможные глюки при определении час- 
тот/оборотов/емкости и т.д. 


И вот сам столкнулся. 


м О охе: `355693.645 МН: 
@ нЕ: 118564.549 МН: 


Ш Межогу: 52563 617 ФОР) МНЕ 


8 РСТЕ? 2500, 0%) МНЕ 


Поэтому после восста- 
новления я протестировал все файпы 
М/пКогом, опознонные, кок орхивы, ос- 
тавил, а остальное снес. Таким образом, 
поспе всех манипуляций удалось восста- 
новить процентов 95 наиболее важной 
информации. 

Мораль номер три. Имеет смысл хра- 
нить информацию в архивах. Не из-за 
экономим места, а из-за большей защи- 
щенности. Информация для восстановле- 
ния действительно помогает достать если 
не все, то часть архива. 

В общем, все окончилось относитель- 
ным хеппи-эндом. 

Мораль номер четыре. Никогда нель- 
зя отчаиваться м отступать. Пока есть хоть 
одна неиспробованная возможность, хоть 
один шанс — нужно бороться. 

Я не претендую на истину в поспедней 
инстанции, но надеюсь, что моя 
история все же окажется полез- 
ной». Александр Бруй 


Сам такой! 


Что о нас думает компьютер? Как к 
нам относится? 

Нет, кок мы относимся к нему — это мы 
в Беседке более-менее разобрались. Но 


Вот так, родная пИа`вская утилита 
для материнских плат, на ве же чипсе- 
тах пТипе, определипа параметры мое- 
го компа. 

Я не помню, какой результат по час- 
тоте был в Беседке максимальным, но я 
думаю, мои 355 Пи на процессоре и 
52 Гц на памяти претендуют на один из 
рекордов ©. 

И, поверь мне, — никакого Фотошю- 
па». С уважением, Константин ака 1$ 

Пример 2. «Представьте, что на дворе 
2202-я год. 

Уже давно отошли в прошлое древ- 
ние трехсоттерабайтовые дискеты, и от- 
шумепа Матрица 95, Матрица 98 и Мат- 
ринца Миллениум (том, где Нео) Теперь 
пришла эра Матрицы ХР и перебойто- 
Вых ДИСКОВ. 


Круто, не правда ли? Такую фишку 
мне выдала моя 98-я Винда после того, 
как в ней повис ИИтатр...» Женя Миль- 
ченко 


4 Окончание. Начало на стр. 42-43 


4 — 1024*768} 


114 сотарь (94, дм, ‘путь к драйверу 5УСА256а '); 
Благодаря этим трем строкам у вас получится полноценный 
256-цветовой режим, причем с возможностью использования стан- 


5еЕеВСВра1ееее (№ цвета, глубина красного цвета, глубина 


зеленого цвета, глубина синего цвета); 


Глубину цветов можно сверить, например, в каком-нибудь гра- 
фическом редакторе (коть бы и в Ра. Далее, чтобы кисть ста- 
ла установленного вами цвета, нужно вызвать процедуру 5ее- 


сотог (в цвета) и задать ей номер цвета, вызванного в проце- 


дартных процедур м функций модуля СгарН. 

Цвет можно устанавливать кок с помощью процедуры 5ЗеЕ- 
со1ог (цвета), токи спомощью специальной процедуры управ- 
ления палитрой: 


дуре зе всвра1ееге. 
На этом, думаю, можно и закончить. 


Спасибо за внимание! До новых встреч! 


"1; 


\мммим/.Чамие$*.согт мумгм/.ЧФтамие$*.согт 


С0-В 80, 24 5 
700мВ, Принтер струменевий гром 


Х-ОЯСПАЕ 1штука 1 
(52х,1*100 расК) в 


Диск СО-В (4, 4800*12009рул6/12стр/жв, 
(С9351АЕ, С9352АЕДИЗВ 2 0) 


НайкращЕ щшни 


Найкращ! шни 


ЧЕО 0©6320 


6Мрх, 3х Гоогт, МРЗ гри 
Васк (6Мрх,2"ТЕТ, 3х Хоот, видео+звук 
ИЕ 16Мб $0, МРЗ, игры, чехол} 


Навушники 


Маххего СО-750\ 
стерео, регулятор гучноспй 


(3 ВтВМ5, выход на наушники, 24/упаковка) 

Активн! колонки 

Найкращ: щни 19 ГОН 
1 СЬ Тгапзсеп 


58 1СВ Тгапзсепа (458 2 Оланцюжок,} 
ПО для парольного захисту, асКВше, 151С/ЕУЗ0 


5 
Е 
= 
Е] 
[- 
3 
ы 
= 


569 гри 


Цифровий фотоапарат 


мимими.ОПамие$(.сог” 


На 


мумим/. Фаме${. сот 


РНИйрз 19" 190С\/7С$ 


ЗЯмет, МИДе, ОМ, 5, 300, 800:1, 
160\/160Н е 10:1) 


ва. Монтор РЫШр$ 


1069 ГРИ Найкращ!щшни 


миг. амге$ +. сот 


Комп'ютер Оамез1{ , 
О}амез* Вахе 12660 


Комп'ютер Оа\Ме5т ВАЗЕ 1 2660 
(С 2331/865С/256/ВОЛИЧео пУОМО--/-ВМ/) 


Флеш пам'ять /5В @ЯЭ7ры 


Найкращ! щни 


` милм.Фаме$*. сот 


Найкращ! щшни 


мумими. Чамге$*.согл 


Плеер 
Тгапссепа Т.сопк 610 
1СЬ Тгап$сепд Т.зогис 610 (ОЦЕО др, 87.5-108МН2, 
диктофон, Т51СМР61О) 


*. 


231 грн 


Ноутбук АСЕЕВ Тгаме! Мате 
АСЕВ Тгаме! Майе 2492МУЛ-М 


'АСЕВ Тгаме!Мате 2492ММА_МИ15.4"СМА20(1.6), 
512МВ.БОСВ.ОМОВМ/ СВ пих,2.8К9) 


мимим/.СПауие$ 1. со 


Найкраще шни | 
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Домашний кинотеатр 5.1 


Выходная мощность: ВМ$ 5М/х5+15 М; 
Деревянный корпус сабвуфера; 
Двухполосное исполнение 
сателлитов - 3* + 3/4"; Двойное 
управление - на передней панели 
сабвуфера и с помощью пульта ДУ; 
Полноценный пульт ДУ судобной 
навигацией ; Высококачественный 
5" динамик сабвуфера ; Магнитное 
экранирование динамиков. 


ЕЧНег МЗ350 


КО$$ РУС МеаШс 


Кинотеатр Е бег 50}, какм поли вся акуст итень. Ч умеет деревянный 
корпус сабвуфера и сателлитов. Особенностью этой системы является 
мощный 8-дюймовый динамик сабвуфера. Кроме этого, В501 имеет ДУс 
цифровым управлением гпромкостью с ЕЕ индикатором, с помощью 

которого настройка звуковой панорамы становится простой и приятной. 
ЕЧег 501 гарантирует Вам глубокий бас, чистый средние, и прозрачные 
высокие. Эюттеатр готов окутать Вас чарующим звуком от любого источника 
сигнала, который Вы пожелаете к нему о будь то компьютер, 
ОМоплеери 
Нер:/Лилигиге Тег. сплаве 


МР3 плеер 


Домашний кинотезтр 5.1 ЕФМег0А5000 


— цб 


но Осы [ег5.рИр 
"Компакт-дизайн”; Микропроцессорное управление ; Аккуратные и 
стильные сателлиты ; Сателлиты: 2х3", ВМ 12\№х5 (@ Ю=1КНг, 10% ТНО, 
пять каналов нагружено); Сабвуфер: 8" 8 Онт ‚ Деревянный корпус, 
ВМ5 60! (@ ю-=80Н?, 10% ТНО, один канал нагружен ) ; Магнитное 
экранирование динамиков ; ПНО-+НМ (Атр!Тей: <=0.5% (сателлиты, 
@РО-ЗМ/) ; Соотношение сигнал/шум (усилитель): >=8508 ; 20Нг- 20000Н5; 
Коннекторы: 5.1 сваппек ВСА Ипе-п, АЦХ ; Пульт ДУ 


755 грн. 


МР3 плеер 


2С8В Тгапзсепа Т52С/4180 


МоЫе$зе обще 


Цвет корпуса черный 
158 На$В\у 
Разрешение 1440х900 точек 
Время отклика матрицы 5 мс 


58 20 НЕЗрееа Углы обзора 160/160 град 


12/8 МВ/$ Яркость 330 кд/м2 
Металлический корпус мили Чузюп.сот.ца Контраст 80011 
49.7х15.4х6 Эмм/14г Габариты 458х368х207 мм 


"РС-осКбесге-ЯрАиюТодитОакаВаскир5аЕе Е-гпай5ае Еауошез" Вес 4.3 кг 


мимим/. Чу 1оп.сот.ца 


У$В Разь 
Тгапзсеп9 Т$4СЛЕТ2К 4СЬ /1$2С/Е\90(С) 2СЬ 


Уре : 42.6х16х3.1 / 33.8х13.1х4.5 тт 
Мег: 29/89 

ата Вегепболп : УР то 10угагу 

Сепсате$ - ЕСС, СЕ, ВМ! 

5рее4 : Неа 9—10 МВ/бес, М/ще: 2 МВ/бес 


0294тт 


160/160 


239 грн.!/198 грн. 


($В-брелок и Ч$В-кулон 


6.7кд 


Тгапзсеп@ Т.сопс 820 268 + 


МЕЛОКОМПЛЕКТ ИП 


Тгапзсепа Т.согх 820 4СВ + КО$$ Рома Рго 


МЕЛОКОМПЛЕКТ 1 


Монитор 10 | 
АЗИ$ТекК 19" У\192$ УЛ4е, Ми!те а, 5тз 


СПЕЦЦЕНА! 


1 159 грн. 


Технология изготовления матрицы ТЕ | 


улилм.Амяюп.сот.иа 


| Монитор 1С0 | 
АбИЗТеК 19" МВ19$Е Мите а, 5т$ 1 237 грн. 


СПЕЦЦЕНА! 


Расстояние между соседними пикселами: 


мгигм. ам $х1оп.сот.ица 


ТгапссепЯ Т.зотс 630 2С8/4СВ 
378 грн./454 грн. 


МР3З, МУМА, ММАМ, ОВМ-10; ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию; ЕО 6+{польз.); 


Диктофон 2 уровня, голосупр; 
Линейный вход; (38 2.0; 73х33х12.5 мм; 
вес 30г. с И-чоп бат; Текст песни, часы, 
русский язык, Рау Вийдег, 

изм. скор. воспр,, А-В повтор 


Меломанам - скидка 15% на КО$$! 


515 грн. 


МР3З, М/МА, МММА-ОВМТЮ, 
\ММАМ, РС, ВМРТХТ 

ЕМ 9 станций, запись 
радиопередач 

06+ (польз) 
Цифровой диктофон 
058 

82 х41.5х12 мм 

вес 45г. с И-чюп бат 
Текст песни, русский язык, 
А-В повтор 


МР3З, МММА, МИМА-ОВМТО, 
УМАМ, РС, ВМРТХТ 

АМ 9 станций, запись 
радиопередач 

ЕО 6+1(польз.) 
Цифровой диктофон 
58 

82 х41.5 х12 мм 

вес 45г. с Ц-юп бат. 

Текст песни, 

русский язык, А-В повтор 


Мими. ММ юп.согт.ца м/мими.Амтюп.сот.иа 


Яркость, кд/м: 320с4/? 
Контрастность: 700:1 
Угол обзора (горизонтальный / вертикальный): 


Время отклика, мс: 5 

Частота по горизонтали, кГц: 24—80 КН?(Н} 
Частота по вертикали, Гц: 56Н2--76.2 Нг(М) 
407 х 413х224 тт 


млм. Ч$юп.сот.ца 


Большой выбор но лич рубог о 1 и 
2800+Саегоп 256М ВОСЬ УС 64МЬ ОУ _ 1290 253 19 
3000+ Сёегоп 512М 8ОСЬ АП Х550 99 3. ю 
"Беоджетный” СЪ Саегог №331) 2,67 20 1 
Кол «о боое Сощисл 290-3460Сре 15 м 
-+ 

Большой выбор но мячи: робогию 1 4 
Ресбиит 4 3.2 645/512 002-2/16066 ___ 172, 39, № 
3000+ Репбить 512М 160СЪ СЕ 7300 2081 48 19 
Репйит 4 3,2 С#2/512 008-2/16065 ___ 208 | 415 | 12 
Репвиит 4 3.2 С/ЛЬ 008:2/16065 __ 2337, 480 12 
3000 Репйиит О (925) 512М 25065 СЕ 2428 ‹ 476 №9 
Соге 2 буо Сотгое 6300/1024 00.2 3353 о 60 12 
1.86 Соге 2 Оую[Е6300) 1 65 3206 3534 о 63. в 
Соге 2 Олю Сотое 6600/1024 00-2 3912 тж в 
Комп но базе Соге 2 Оо Сопест 1 4% М 
Комп но базе Р-4 2800-3400СЬх от 35 №4 
> 

Большой выбор но тим рабо лу И 4 
2800+ бетр 254М 80СЪ УС 64МЬ ви 20 № 


бетргол 28/258 ООВ/БОСЬ/Идео 6100 137 27 0 

Зетргоп 3000 АМ2/512 008:2/З0СЫСЕ ‚ 1438 ‚ 283 

бетрго 28/512 ООВ/ЗОСЬ/Мдео 600 | 1453, 2% 12 
20 


Зетргоп 3200 АМ2/512 О0Ж-2/80С5/СЕ _ 1473 12 
3000+ $етр 512М 806% АП Х550 256 1596 (33:9 
АТНОМ 64 320/512 008/306/С+ 6100 — 1676 12 


330 
АГНЮМ 64 3200/512 ООВЛЛ6ОСЬ/СЕ 1753 | 345 
Зетрго 3200 АМ2/512 004.2/80СЬ/СЕ = 1803 355 12 
АТОМ 64 3800/512 20/ЛЛ60СЬ/СЕ —; 1803 | 355 
3000+ АНот64 512М 160СЬ СЕ 7300 1953 383 
3600+ АНцоХ7 512М 2506 СЕ7600 2382 0 47 
АТННОМ 64 3200/1СЬ СОВ/Л6ОСЬ/СЕ 2388 40 12 
АТНИОМ 64 3800/1024 ООВЛ60СЬ/СЕ = 2388 470 12 
АТНОМХ2 3600 АМ2/1074 004-2/25066 — 2545 505 12 
АЛЖОМХ2 4200 АМ2/1024 20%-2/25065 257 56 12 
АТНЮОМХ2 4600 АМ2/1024 008:2/2506Ъ — 2891 569 12 


4200+ АНюгХ2 1 СЪ 320СЬ СЕ 7900 3126 63 №9 
АТНЮМ Х? 5400 АМ2/1024 00%-2/250С5 ‚ 3439 ‹ 677 12 
“Игровой” СБ АЙЮл 64 Х? 3800+ 80 1 

Компьютеры но базе бетрголот _ „. 159 14 
Ком чо бозе АТНН СУМ 64 сх 312 14 
Большой выбор но ии рибоглю $ „1 14 
Ерох, ЕР-ВМРАЛ/С, Зое 754 245 8 9 
Взозог, ТРогсе 6100, боске! 754 245 8 
Возог, МЕЧЗТ-АЗА, Зоскей 939 255 в 
ЕС, Х480-А, бое! 939, АП КХ480 260 51 ю 
Зе\ оу, М2АбУ2 СОС, боев АМ? — 371 [< 
Вюзог, ТГогсе 550, Зое} АМ2 388 78: № 
АБ, 9 Рго, Зоске! 775, 945 Р 403 п 
АБ, РУ. 1394, боске! 775, 1945 Р 428 м. 
Вюзот, Погсе 570 И, Зоске АМ2 464 91 ю 
АСЕВ ТгомевАоме 24974 С лих 2703 (50 & 
ноутбуки, от 2805 (550 (15 
АСЕВ Азрие ЭТОТАМУИ М 15.4" УХСА 3343 ( 658 12 
АСЕВ Абрие 51ОЛАМУЛМ: 15.4" МУХСА 3495 688 12 
АСЕВ Азрие ЭЮТАМЛМ: 15 4" МУХСА 3678 — 724 12 
АСЕР Азрие 5ТОТАУИМ 15,4" МСА 3780 744 12 
АСЕВ Азрие ЭТОТАМИМ: 15 4" МУХСА 4359 — 858 12 
Аз АБВООЕр (16СНА/АТ ВСАТОМО 4463 875 | 13 
АСЕР Азрие ЭПОТАУЛМ 15.4" УУХСА 4571 _ 80 12 
Азия АТМ 17`Зетргов 3200+ /пМФа 5891 — 1155 13 
Азиз АБОООК! Типопб4 2х512МВ/АП 7471 1455 13 
Аях И5УООР УопоНСогебо ют 350 8257 1619. 13 
Аям У/БКООЕ име Си! Соге 1ТМ2300Е 8920 174. 13 


Аза Еда РуоСогеТМ 666Н4/2512 _— | 9002 ‹ 1769 13 
Аув\И5СО0Е Оо Соге1М230011.66С} 9379 ‹ 1839 13 


Аяк 500 12 1" ОлоЮогеТМ2300Е 9379 ‹ 1839 13 
Азиз УВХО0Ма РМ 740 (1 7СНЗ)/512м8 9430 ‚1849 13 
Ав МЕО00УоРМ 7700 1З/512мЬАП ‹ 9583 1879 13 
Азия МЗНОО 14" Согеуот2300Е 9787 199 в 
Аз АТРОО) Т2400П}.8З/512МЬ/АТ 10042 199 13 
Авив УВХОЙ! УопоосКСоееТМ2400 | 123397 299 13 
Ь. КОМПЛЕКУЮЩИЕДЛЯПК 4 
зичей Соге 2 Ооо, ивы Р.О, же] тои 
АМО — АПНИОМ- бетргоп ом 


Саегоп 326} 2535775 Тау ЕМТОЯТ 163 32 8 
ЗЕМРЕОМ 3000+ 6464 5754 ВОХ 3, в 
Зетргоп 2800+/800 МН: Вох $754 198 яв 
Зетргоп 3200+/1000 МН: Вох АМ2 198 яв 
ЗЕМРЕОМ 3200+ 6454 АМ? ВОХ СЕ. ВИ 1 
СЕЕРОМ 0331 645 ЕСА-775 ВОХ 209 41 15 
Сеегол 336] 2 8 5775 Вок ЕМТЯТ 234 4 В 
АТНЕОМ 64 3000+ АМ2 ВОХ 28% 55 | 
АТНЮМ 464 3200+ АМ2 ВОХ 306 9 в 
АМП АТНЕОМ 64 3700+ [939] 315 6:12 
АМОАТНОМ 64 3200+ АМД ВОХ 320 8 12 
Сеетоп 3561 3 33 5775 Вох ЕМТ6АТ _ 325 94:8 
АМО АГНЮМ 64 3500+ [939 ВОХ 325 м 12 
АМО АТНОМ 64 3800+ [939] 325 9 12 
РМ 631 3,0/2М/800 МН: ВОХ $775 366 р 8 
РА ЕСА 775 30С/2мЫ/800 Р5В ВОХ 371 п 
АМО АТНОН 64 Х2 3600+ [АМ2] ВОХ 391 п № 
уе ® Репилт® 4 631+ 3,06 СН: 38 5 6 
24 1СА 775 3.2С/2МЬ/800 258 ВОХ 40% 89 12 
РАСА 775 3 26/2мЪ/800 258 ВОХ 41 8 12 
АМО АРЧОМ 64 3800+ (АМ) ВОХ 472 83 ю 
АТНИОМ 84 Х2 3800+ АМ2 ВОХ 65\ 439 86 5 
РММ 650 3.4/2М/800 МН: ВОХ $775 42 (98 
РМ 820 2,8/2°1М/800 МН? ВОХ $775 452 #8 
АМО АТНОМ 64 Х2 3800- {АМ2) ВОХ 47: 91 
РОКА 775 3.06/2М+2мМЬ/800 ЕВ: 462 9:12 
РО 1СА775 286 /ЛМЬ+1МЬ/В00 ЕВ _ 478 9 12 
РУ 935 3,2/2*2М/800 МН: ВОХ $775 508 10 8 
РОСА 775 3.26/2М+2МЬ/800 58 518 102 12 
АМО АТНОН 64 Х2 4200+ АМ ВОХ 584 15 12 
АН ол 64 4400+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 60 12:8 
Ве] Соге 2 буо1СА 775 1 ВСУ2МЬ 645 1275.12 
Соте 2 Оо 4300 1,8/2М/800 ВОХ 650 128 8 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4800+ (АМ? ВОХ 77 142 12 
Бе! Соге 2 Сью 1СА 775 2 ОС/2МЬ т 153 _ 12 
АМР АТНОМ 64 Х2 5200+ (АМ?) 89 17 12 
Соте 2 Оую Её 300 ВОХ 93 19 15 
Сохе 2 Олю 6320 1,88/4М/ 1066 ВОХ 919 181 8 
АМО АТНОМ 64 Х2 5200+ (АМ? ВОХ 75 182 12 
КЕ! Соге 2 Сую СА 775 1 86С/2мЬ 930 3 р 
Соге 2 о Е6420 2,13/4М/1066 ВОХ 1031 23 в 
Юе! Соге 2 Оуо СА 775 2 4С/4МЬ 1270 29.2 
а! Соге 2 (ую СА 775 2 66С/4МЬ 1763 ‹ 347 12 
Куе! Соге 2 Ефгете [СА 775 2 666 5537 1090 12 
СРУ Сёегоя 348/ 3060Н2/256/758533 я юЮ 
СРО Сёетоя 3511 3 206Н:/256/758533 6. №ю 
СРУРЕМТЮММ 524 -3.06 /1МЬ/533Е5 7. № 
СРУАМО ЗЕМРЯОМ 2800+Тгу/256%/800 7 10 
(СРУАМО ЗЕМРЖОМ 3000 , ВОХ боске! г ю 
СРУАМО ЗЕМР®ОМ 3000 ‚ Ноу Зоске! Е ю 
(СРУАМО ЗЕМРЯОМ 3100+ВОХ/256/1600 & Ю 
(СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/6ЬЯ #10 
Саегог-0 331 2 67СН2 256%-533МН: 34 1 
Сеегот-0 336 2800/256/53316А775 40 } 
Саегог-0 346] 3 04СН: 256 -53ЗМН: 4 1 
Соте? ую Е4300 1,80СН"/800/2МВАСА, 179 т 
Соге2 ус Е6300 1,88СН2/ 1066 /2МВ 20 1 
Соге? Сую 6400 2,130СН:/1066/2мМВ 245 1 
Соле? Оуо 6600 2,40СН:/ 1066 /4МВ 35 1 
Репйит {У 631 З ОСНО СВК #6 1 
Релмят № 925 3000/800/2Х2м1СА775 _ 130.1 
Релтят №935 3.2/2х2МЬ/ВООРУВ ЕСА 152 1 
АНюп 64 3000+ АМ2 ВОХ 58 1 
Зетртол 2800+ Боске! АМ2) Тгау 34 1 
Зетокой 3000+ Боске! АМ Тесзу 35 1 
< $25 2 
Большой выбор но лили рувогАЮ 1 14 
ЗОРАМ 128 МВРС133 Вейр я 8 8 
Модуль 00% 254 РС3200 АМТ 97 м в 
ООХРАМ 256 МВРС3200 МСР 7 72] 8 
Модуль ОО? 512 РС5300 АМ1 2,2 15 
00% 256МЬ 400 МН2РС-ЗХОНУМХ 112 22 12 
Модуль 002 512 РС6400 АМТ я 133 % 15 
[УЖ Н 512МЬ 667 МН: РС2-5300 АМТ 7 2 12 
ООН 512МЬ 667 МНЕРС?-5300 МР м 2 (12 
0081 512МЬ 667 МНЕ РС2-5300 РСЯ м7 2 12 
10081 512М6 667 МН: РС2-5300 157 31 12 
0081 512М 800 МН; РС2-6400 АМТ 157 м 12 
0081 512МЬ 667 МНЕ РС2-5300 №3 1328 
МЕМОКУ НУМХ РОК? 512М8/667 144 31 6 
6081 512МЬ 667 МН: РС2-5300 168 33 12 
20811 512МЬ 800 МН: РС2-6400 РСИ 168 33112 


Наименование 
Модуль БОК 512 РС3200 АМ 1 13 4 15 
008Н512мМЬ 667 МН: РС2-5300 ‚13 34 12 
00% 51'2мМ% 800 МН: РС2-6400 183 36 12 
Метогу 0082/533/51'2М8 РС4200 183 37,8 
ОБИ 512М6 800 МН: РС2-6400 193 38 1 
00% 512МЬ 400 МН: РС-3200 НУМСХ 199 эр 
ООЕН512МЬ 800 МН: РС2-6400 НИНЕ 208 41 12 
0082/6467/1024мМВ РС5400 Аепеоп 218 43 8 
Модуль ОО 512 РС3200 ИМОЗТОМ 29 3 15 
0052/800/1024мМВ РС6400 Аепесп 24 48 8 
БОВИТ СЪ 667 МН: РС2-5300 КР 249 49 12 
РОЖИ ТСЬ 667 МН: РС2-5300 АМ1 24 50 12 
Мокуль ООЖ2 1СЪРС6400 АРАСЕК 20 5 5 
ОКИ 1 66 667 МН: РС2-5300 НУМХ 24.56 12 
ООН Т СЪ 667 МН: РС2-5300 290 57 12 
ООЖИТСЬ 667 МН: РС2-5300 Е. 30:91:12 
ООН СЬ 800 МН: РС2-6400 АМТ 305 в 12 
ООКНТ СЪ 667 МН: РС2-5300 310 61 12 
Мегтюгу 002/667 /1024 МВ юкем5 30 | 63 8 
Модуль 008 1СЪ РСЗ200 АРАСЕК 337 66 15 
00% 1 СЪ 800 МН: РС2-6400 НУМХ 366 т.м 
[0% 1 (65800 МН: РС2-6400 366 р. в 
0081 5400 МН? РС-3200 АМТ Ед 3 12 
008165400 МН: РС-3200 МСР ЕТ 3,12 
0082-533 256 МВ РС4ХМ Нутмх Ормгин 7: № 
082.533 256 МВРС4200 РС 5 №0 
082-533 512 МВРС4200 юкем$ 4% ю 
002-533 512МРС2-4200 Киозют ЕСС 9.10 
002-667 1024МРС2-5200 Кидзю э 0 
007-647 512МРС2-5200 МС 45 10 
0042-6467 512МРС2-5300 токем5 9110 
00 512М РС3200 Нулх Опдто! 39 1 
00% 5125 РС3200 ботвилу ОКСЯМАЕ 40 1 
00% 1024МЬ РСЗ200 Нупи опорлой п В] 
00% 1024МЬРС3200 Зостзиику опт? п. 1 
0062 512МВ 1ЧЕНЧЕОМ (Аелеот]РС-6400 34 1 
0042 512МВРС- 6400 А-ОАТА 51 
0082 512МВ РС2-5300 СЕЙ СХ25125300 38 1 
0042 2048 РС7200 ЮМСЗТОМ НуреХ 250 (1 
Модупи памяти пюбых производителея } и 
1? - за 
Больной выбор на име рубогию | т 4 
АЗ$ АЗУ-УМ $Е $939 МА КВТВУО 25 51 8 
С\САВУТЕ САУМЯООМ ЛАМ Бух 275 5. в 
АЗ КАМ ЗЕ 5754 пРогзе4 305 60 8 
АЗИЗ РЬСРАХ $Е 5775 95Р 315 82 8 
АЗ М7 АМ? КВТВЯ0 РС-ех 16 368 п 8 
АЗ М7МРУ-МХ АМ? пЕ430 СЕ6150 381 5 8 
Гожопл 945Р7АВ-ВКЗ?Н 533/800/1066М 392 74 6 
АЗИЗ РЗЕУМ 1394 9655 \ю | ПВ 
АЗИЗ МАИ -51 АМ2 пРогсе4 396 з 8 
С#САВУТЕ СА-945Р-053 ЛАМ 418 82 (15 
АЗ Р51 945РРСНЕх+ 1394 4272 83 8 
А$\Г5 Р5В-МХ/МИР-АР 946С.7 Мдео 472 83 8 
АЗ Р502/С $ 245Р $775 РОЕ 432 85 8 
АЗ М2МВРУМ СЗМ АМ2 С16150 : 1 47 / 88 8 
МУ Р965 Мео-Р ДАМ 490 9 15 
М1 С965М-Я “ЛАМ/РАЮ /Рге\ите 50 100 15 
АЗ М АМ2 пГогсе 570 га 528 4 8 
АЗ Р5В = ЛАМ/ВРАЮ ыы 572 | 1615 
АЗ Р5В 96525775 РОН 615 12718 
АЗ МОМ Пеле пРогсе57 Иа 635 125 8 
АЗ РЭВ-Е Рус 9652. 5775 РС-Е — 78 157 8 
АЗ Р5В Оейх 76 5Р+ 13949 935 184 8 
С/САВУТЕ СА-965Р-006 ДАМ/РАЮ 1005 197 15 
МВ АЗ. РЭСРЕХ 5Е, 1915Р, 58 800 9 №0 
МВ АЗ.5 КВМЕ, 4645754 АСРВх,00Р400 52 №0 
МВ АЗК КУ Х5Е КВТВОО, Аб4 5754 7. Ю 
АЗ Р5В Пемле/1965 ИСНВА, Е581066 1901 
АЗ Р5В екхе/УИЕ-АР 965 ДСНЗЕ 205 № 
АЗК РБ УМ 945СЛСНУ, 581066 $6 1 
АБ Р5М/ ОН бейке 775ХЛСНИА/Р58 25 1 
ГОХСОММ 975Х7АВ-ЗЕКЕУ2Н 170 1 
СЮАВУТЕ СА 965Р-0С6 бока! 775 20 1 
СЮАВУТЕ СА:965Р.054 176 5Р+НЗЯ 162 1 
М5 965СМ-Н и 965С (1066] 1 
451 КУМИ МЕО-У, ММО М1697,3АМ2 и) 1 
Большой выбор но млн рувот иа Ум 
беодсю Мевет Оу бот м 
5еодове 80 С8 7200трт 29 45 8 
НОО ботзиту ВОСВ $Р0802М 7200 23 45 6 


#23/454 04 июня-11 июня 2007 


Цены 


Навеменоватт" гри. у. КОД 
Зеодое 170 С8 700 ЗААИ | 291 318 
НОО 160 СЫНПАСНЕМЬЗААИ ; 29, 5915 
Н00 140 СЬ ЗАМЗИМЕ НОВОЛ ЗАТАЯ | 2 | 57 115 
зови 160 68 7200трт 8МВ т 35 1 @ 18 
200 С8 7200трт ВМВ ЗАТАЯ ь 30, 8318 
НОр 200 СЪ ЗАМЗИМС $Р2004С ВМЬ ЗАТА. 3% | 64 115 
НО0-20009 7200 бело АТА И 35 161 
водо 200СВ 720%рт ВМВ ЗАТАЯ РД 
00-200 09 7200 АТАТОО зи 
НОО 250 СЫМЛО 250065 16МЬ ЗАТАИ 33171 
НО0:300 09 7200 АТАТОО 442 |: 
Н00:30009 7200 ею АТА 2 И. 
Зотвлюу 320 С8 7700/8МВЗАТАИ — 447 818 
НО 320 СЪ ЗАМЗИМС НОЗ2ИИ М | 49, в 
Н0032009 7200 бел АТАИ _ 42 19: 
НО0-40009 7200 Зепой АТАЙ 569 1 2:12 
Н00:32009 7200 10 бела АТАИ _ 59 1 ИВ 112 
№0400 СВ 5 7200рт ВМВ ЗАТА 630 | 1418 
Н0р-400.09 7200.10 Зепю АТА | 82119 
00-400 097200 30 Зело! АТА И 77 1%. Ю 
ботвы 500 68 7200/16МВ ЗАТАЙ мВ 
НООВИИЗИ ЗСУ МАМУЗО7ЗМР 73/0000 | 795 ; 018 
Н00:50009 72005 АТА 874 | в 
1Н0:50009 7200 бе АТАМ тю 
НОО 150 СЬ\ Коро Х ОКМ | 1352; 25:5 
НО0:750.09 7200 Зепо! АТА И т 43 298 
НОО\О 300 68 7200 пит 8 МВ Собфе я 1ю 
НОРУ! 800 68 7200 тртт 2 МВ Софье 1 
НОО \/0 80.0 687200 рт 8 МВ Софе _ 7:0 
Н0р\0 800 68 7200 трт 8 МВ Соб» _ 8 10 
НОР больш 200687200 тр"8 М8 _ тю 
НОП $оишыьмо 251 58 7200 рт 8 МВ 2:0 
ВМА бирег мб СОМ 199 1 916 
ВУ+- и МЕСАРТНВА $ | 31 3948 
МО-АМ МЕС АД-7ЛУЗЛЕ АТА 3 1% :8 
МОВА ,МЕСТМО-7170) 3 1%, 
СМо-Ам/и .МЕС{40-7173 _ 931 3811 
0%0+-5\! Аве ОМ-1814В ЗАТА 28 св 
НОРМ \И03200ААКЗ 32068 ЗАТА 168 48 | 9 168 
СОВМ АЗ 525/324/52 Е Век рю 
ОУР-РОМ АЗИЗ 16х/40* АТА 100 | | 1 
ОУО-РОМГС 165/52 ФЕ Вос вю 
ОУО-РОМЕС 165/525 Е Зет Г вю 
СОМ + У2-ЯОМ16 У #1ю 
Контролер 458 20, РО 4 порто _ ни 15 
Алютер РСНЕЕЕЛЗУ4 | ВУИ 
П-Е 08-122 Вълеюой ит 
лег У обо Моде! 505Р-+ НМ 35 1 90112 
Киа 1680 (СО ТУ ВОХ онологовий_ 459 ; 8 16 
Аб СодеСея $Р-828 Зфжоови 20+ | Е 
АЗишеот 2 1921 [704+10и"2+} — Г 
Але 51 БЛ+ДУ з 58 10 
А$ 21 Моде Сот МСЯ600 Зёмег , 25\/ 41 10 
Отромный выбор АП тым 
Вылеоддоптеры - пУкфа }_ И] 
РАНТ Г Родеол Х550 128 МЬБОЕ _ м: № 
МУ 675200 128 ТУ о 3,9411 
128 МВ АЗИЗ ЕАХЗООЕХЛОРА | 18 | 918 
М9 КХТО50 512 НМТ28ТУРСе _ 1 зв 
МУЮИЗООРРО 256 УР | 261% 
256 МВ АЗИЗ РС-Е БАХИЗООРВО/ТО 35 1 918 
РСеХ. пМкфа 7600СЗРАНТ 128МВ па ю 
РАШТ, СеГогсе 7300 СТ, 256 МЬб0 | 32 | 319 
256 МВСАЛАХУ 7300СТРОНЕ ВЕ 
Мать, Серогсе 7600 65,256 МООА | 491 81 
М$16Е760065 255 ТУРСеБЖ __ 9 в.в 
МУРТ65ОРАО 256 ООР2ТУРСеЬК | 44 | 15 
ОБАВУТЕСЕ76006$ 256 УЗРРСе | 49 |1 9115 
256 МВ АБокой РСНЕ7600С5 48 1% :8 
РОеХ: "Маю 760065 САЛММАКО 25648 | 48 | №112 
РОЯ СеГогсе 7300СТ бое АБРООЗ | 53; М 112 
256 МВМЫ Сегогсв 76005 АСРВх 54 | 13:8 
зроце.бегогое 7600 СТ, 256 МЫ | 62 | 10:9 
РОвХ го 760065 САММАХО 2588 | 60 | 12:2 
Гозо Сеогсе76006Т 00832568 | 63 | 1516 
25648 боррнее Х165ОРго ОЗ АСР 645 1 ЗРЬ8 
256 МВ СкдоВие РОНЕ 7600СТ 20М Я, 14:8 
М$/СЕ8600СТ 256 ТУ НеанреРСе | 755 | 148 | 15 


Наммснованио грн. ‹ уе. ‘код 
РА, Серое 8600 СТ, 256 МЫ | 8 | 19:9 
Зропце Сегогсе 7900 С5, 256 МЬ00В_ | 8% | 16219 
25648 Роме Соки ХОТ АСР | 88 | В 
256 МВАЗ ЕМТбООбТЫет/ ОНТ | 84, МВ 
256 МВ ХРХ7900С$ РОЗ | 89 18 
256 МАЗ РСЕЕЕАХУЗОРРО т 94 т п 
АБР. АПХЛ9ЗОРЯО ЗАРРНВЕ5ТМВ | ПВ | 20| 
РОеХ АП ХЛ95ИХТ ЗАРРНИЕ 258м8 | 125 29 фе 
512 МЕ Ток 7950СТРО-Е 003 _ 147) 29:8 
МУ СЕВВООСТЬ 320 1УОСРОе | 1607 | 35 | 15 
ЗУСА 128 МВ Заррние Кодеое 9750 ую Юю 
З\САТ28 МВ боррряе 9550 АРА | УЗИ 
$УСА256 МВ АЗ Сегоке ВМФВООСТ | р 181 ю 
$УСА 256 МВ Оуиопа Серого 760065 | | 1,10 
Аб 128 МЬ АП Родео 9250/1064 — м1: 
Н$ 256М Водвоя Х1300 кёОТООИ | |! 
Рой Еуремеюя 1950СТ 512М 2565 01 
ЗАРРНИЕ 2564 АТОИВООРРОЛы |1] 
ЗАРРНИЕ 256МЬ АПХ1550 /128Ы 95 
ЗАРРНИЕ 256МВ РСНЕ Х1УЗОСТММО20 му 
ВЕС 76ВМЬ СеРогс 8В00СТХ ОС ТО ТУ. р 6 ри 
РОМОМ 256 МЬ СеРогое 790065 008 85.1 
\7 Зал ЗК у 65; 31 в 
17 Затем 795 ОЕ _ 686 | 13518 
17 АБТ ММИОЕвиь ПЕ 
ЮО 17 Хегоя ХАЗ-17. 180 1 48,8 
177 Меболк УАТОЗЬ ЮЗ 94, №. 8 
Монтор 17° СТЕТИ17195 Бо 1 98, №0, 15 
УР ЗАМЗИМС ТЕГОМ мег _ р 938 1 № 115 
ПСТ 75 ме 94| 187115 
17 Зитиоу 710 ТЕТ мег 955: 18:8 
19° АЗШЗТЕТ МИЛ925 5 1 052 | 27:8 
ТР ЗАМИМСТЕ бОРЫЮх 1 №0561 207 | 5 
19-6 А-В быс ТЕТОМВЮК 1 107 129.8 
Мотор 19" ПОТЕ ВЕЬЮХ _ 929115 
197 Уембок У! 24 | 12018 
19716 152НЕВЕТЕТ Вю т 2418 
19° Уеиболь УАОЗЬ од) 129; 28:8 
Монтор 19° ЗАМЗУМСТЕТ 9328 Вюх | 1270 | 29 115 
19° Затвито 9328 ТЕТ Воск быс 1300 1 26:8 
17 Мес 725 17+ Ват, 168 | 130 › 255 | 13 
17 №с ПРОМТ Л+ ВЛ т6 | 150 | 28:13 
2Гболвью БУТТ  1501 37:8 
19-16 197ОНЕ 2ыс ТЕТ Восх Що 1595 1 34.8 


19 Мес Асобу\ 92 19" ТН+Рт | 1836 : 360 | 13 
197 Мес 1904М 19°. 1+ Ва, 66 | 186 | 30,13 
17 Мес ОХ Пт, Виз р 185 | 33; В 


177 Мес 70650 17, ПН, 4 | 9 | 385113 


19 ТТ МЕС Мок 197ОКОр „МУА 7134 | 4010 
19° Золвиа  Р ТВОЮ 1 2184 1 450, 8в 
19’ Мес 197ОМХр 19", ММА, 20 тв Ср 2285 | 448 | 13 
9 ТЕТМЕС 1970 525.185 | 2438; 40: 2 
9 Мес 197,525, 18в Г 2551 45, 13 
19" №с906Х2 19'.4 п 1 2882 | 565 113 
20 Мес 2070, 20," 309: 5%, 3 
197 Мес 1980РХ 197,525. 188 | 3488 | 684 | 13 
ОЛЕГ МЕС СКОРО у 3658 1 70,1 
197 ТММ 9" | 3683 ‹ 725 | 12 
19 Мес 19805 19.515, 255 _ | 3845 › 754 + 13 
19 Мес 199050 19. 5425,9 6 Г 3866 | 758 1 13 
207 Мес 20622, 776кА5 | 404 | 785 | 13 
19" ТЕТМЕС 20905 | 5258 › 1035 | 12 
20 Мес 0,5288 | 5273 | 04113 
207 Мес 17021", РУА, 16 пе } 5294 1 1038 1 13 
20 №5200," _ 1 9323 | 1828, 13 
197 больш 913, ТЕЕ631955920 | 1 29:0 
197 Зови УЗОМРТЕТНУ о 57| 0 
19° Зотвилд 997МВ 0 20 пут тью 
176 Я ОНО Ток соке _ АРУСТВАЬТ 
ПАСА 74ОВ ТЕ ВЮ | | 9910 
ПТ, ЗАМ 709 6. м 
- ТТН, ЗАМЗИМС 7408Е _ 27| 14 
ТУТЕ, ЗАМЗИМС 7409 _ ме м 
ПТИ, ЗАМ 60 о [261 м 
ПУТИ, ЗАМЗУМС 77ОР 3: м 
УТ, ЗАМЗИМС 9204 26: 14 
ТЕ, ЗАМЗИМС 9З __ зум 
ЗУТЕ, ЗАМЗИМ 9407 а 3% м 
ПУТЕ, ЗАМИ 940 р. м 
ПТ, ЗАМИМОЕ | 99М 
ПТ, ЗАМИНС УТ М 


НАЙНИЖЧ! 
щни 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 
НОУТБУКИ 
МОБЛЬНИ 


ПУЛЬСАР 


магазин "ТРУМФ` м. Кигв, вул. Тарасвська, 38 
тел: (044) 246-74-63, 246-34-59 


МЕ: отв не р 


Лутня АКЦИЯ! 


Будь-яка конфиуращя! 3 01.06.9719 39.05.07 


| ОИПЮТЕРИ ЕО 


р 


тел. 455-90-71 
е-тай ре-пегд@кеуиа 
или. рс-Вагасотииа 


— - - а Е -% ь. у - У. $ В 1 и 
вме = г О > ‚т 


43| 
20ТЕТ, ЗАМЗИМС 2038 289 14 Астер 256МВ МРЬЗЛАЕ МРЗ Рауег == _ 172, 24.8 1 1 Инком [044-2489774,2415601,76] 50 
ее не ы Автомобильный МРЗ-плеер УИгеезх ВМ 85 в  |ЧсУбона 27 
‚ ЗАМЗИНС 2058 Е Асогрб12МВ МРЗЗВАЕМРЗ Ром | 8, 3.8 
ЗОНТ, ЗАМЗИМО, 20654 ум 512 МЫ, МРЗ-вер ТОТ 51252 | 191351 _3 1 0ю\ея044-4556655) _ 25_ 
ТЯ. ЗАМЗЛМ 215Т\У 54 14 512М8+50/ММС Аросег СоЧАИ?З1 | 18) 378 , 
зависим. 3 ЗА2МЕТкивсн Твоему | № а в 4 уювоок 
иаовитуры: ст МРЗ АРАСЕР 0822 106 Ме 25 4%. 15 5 т Ро 044-4647178} И 
мыши, от 26 5 15 
= === - ТСВТиоиесвлд Тзолк 530 МРЗЧМ | 291418 
оке А ТОВ Помсвиа ТзоёЮМРУМ 1 29. 8 6 1 АКСУ 444963162) 50 
08-5675. 92 566 «РО Ее о ок — - т 7 | Альфо-Каунтер ТОВ 19 
ОЧы Ни 54 5 оп в Е 
а ох С 
тв 26%, МРЗ-ивер Тезлесетч зоо пою 
ПЕНИЯ оееотныхе смс пою 9 Ко Н 
Сободел ЗО оорььт | 13, об = МХМ РОО ов бьыь | МЫ 2916 10| КомТе Сервис (044-2368800,4905722) 5 
ЕР м 816 ь г Е 4 -. а я ‚ щ а 
Кети орт О Е 
Е МОМ - > С УЧпдонв ХР РфывоИЗ ОМ |; 68 18,6 12 | Пойком (044-5285752. 5286249) 50 
ТетпоПоке УОЗОООВМА, Мое МХ | 6: МЮ сорте = и 16 13 | Мегобайт(044-3310897, 2377759] 49 
ТепаоЛоке УОЗ0ОО5М(А, Моих що м п ь 
О ЛЕВ ВИЧЕ о 
ИИ ВИЖ МОУ А Соло она ЕЗ228 199 265 6 15 1 01 044-5654277.5653961] 9 
Зароочи еже побьет о 
ТелтоЙоке МСЗОО0В\У!$, Аптох № 5% 0.1 , 14 | Скойлойн(044-2386600] 2 
Е РЕ 3,52 
ТВелтопоке МОЛОООМА, А. 1 54 30 17 _| Техноторж [0445941515] 9.5 
ГелиоПока МОЛОООВУ Адьёо | м в а "а И и > 49 
ТрептоГойе МЕТООВА, МозойТХ 5 20 № и г т Е зы] — 
огозопк КЛ-! 1 
ь ОЕСТ Ропозолк КЕТСЛОТТИАВ 159: 08 19| ЧП Петрук(044-4559071] =. 
т Е - ле 7 
Прытер НРОей 0130 2590065 ОЕСТ Росно КАТО | 31% в 
Принтер САМОНРИМААТЮ 261581 Роловопс КТВ | 8,3918 
^4 Сопот РХМА 21700 38, “8 6 в осортементе В 15 оч /} ®_ 


вме’ ютери Та КОМПАЕКТУМ Ч 
Найнижч щни! 
На Годнеск, МСВОЕАВ 

та на всю технжу 


Мена 13 мт 
пр-кт Воздухофлотеькии 54, офис 117 
тел. 248-97-74 (бегатоканальнии) 
миг 1-псот.сот.ца 
заюз © 1-{псот.сот.ца 


= 


КОМП'ЮТЕРИ. КОМПЛЕКТУЮ^А. НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНЖА 


ЕСМ сЭЛ 
№» ызГо 
УЛ ГЕ 


< 


КОНДИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ — 22324-06 
Гаранца, серве, кредит на випдних умовах 


Франт. 1 совч{ 
нем Пот пожупа 

)Лнбдська 

р вул.П.Любченко 15, 0ф-304 


т/ф.8(044)528-57-52.528-62-49 


в > мир://иуу лесов. К 


#23/454 04 июня-11 мюня 2007 


Перелплатна кампан!я 
на друге пиврччя 2007 року = Фантастика з доставкою додому 


у розпали 


ь 
= 


Вилавничий дм 
“Ми комп’ютер” 
нагадуе: 


*Уяеа - сдина зброя у боротьб! з реальн!стю” 
Жюль 08 Готье 


. Передплатний 'ндекс 08219 
Найкращий фантастичний журиал Серояи - 2004 [ 


передплата - це 


реальна 
економ!я 
ваших 
КкОшШтТ!вВ 
та гарант!я ое 
ет етом 
доставки Коло друзив, у якому ти — свий серед свотх, 
журналв ло лому ривний серед кращих. | 
чи офСУ! И Ща 
№ = МОИ 
о ммм _ 


КОМПЬЮТЕР 
6 мсяшв: 


МК (25 номер!в) - 70 грн. 20 коп* 


МИК (12 номервв) - 43 грн.92 коп.* 
РФ (6 номерв) — - 33 грн.54 коп.* 


*- без урахування 
вартост! приййому 
перелплати 


одлналниме де оба советах В) Сорри Рио 


1/9? 


т 


т” США та за к БЫ 
а ес ооррзееь знаишими або зарекстрованими товерними энеками И! Согр. або й вддиень у 


ирис. 


